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AutoCAD to program do komputerowego wspomagania projektowania, ktory od lat
wyznacza standardy na rynku takich aplikacji. Z jego mozliwosci korzystaja projektanci
rdznych branz, a ogromna liczba bibliotek, modutéw i naktadek sprawia, ze realizacja
nawet najbardziej ztozonych projektow przebiega szybko i sprawnie. Kazda kolejna
wersja AutoCAD-a jest bardziej rozbudowana. W wersji 2006 autorzy aplikacji zadbali

0 optymalizacje znanych juz uzytkownikom narzedzi i zwigkszenie produktywnosci
pracy. Zmodernizowany interfejs uzytkownika oraz nowe mozliwosci docenig nie tylko
profesjonalisci, ale rowniez ci, ktorzy stawiaja pierwsze kroki w $wiecie komputerowego
wspomagania projektowania.

Ksiazka ,,AutoCAD 2006 i 2006 PL’ to wyczerpujace oméwienie najnowszej edycji tej
aplikacji. Kazdy uzytkownik AutoCAD-a, niezaleznie od stopnia zaawansowania, znajdzie
w niej interesujace informacje. Czytajac te ksiazke, nauczysz sie tworzy¢ i modyfikowaé
rysunki, wymiarowacé je, korzystaé z warstw, blokow i styldw oraz drukowac projekty.
Poznasz zasady modelowania brytowego, tworzenia szablondéw oraz rysowania w trybie
aksonometrycznym. Kazde z narzedzi dostepnych w aplikacji jest doktadnie omowione,
a ilustrowane przykfady utatwiaja poznanie ich w praktyce.

* Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

* Praca z dokumentami

e Uktady wspotrzednych

* Tworzenie podstawowych obiektow i definiowanie ich wiasciwosci
* Napisy i tabelki

e Rysowanie precyzyjne

¢ Rysunek aksonometryczny

* Kreskowanie

» Naprawianie uszkodzonych rysunkow

* Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiardw i style wymiarowe
* Modelowanie 3D i bryty ACIS

Poznaj najnowsza wersje narzedzia,
ktore zrewolucjonizowato prace projektantow na calym Swiecie
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Oglgdanic rysunkv

W niniejszym rozdziale przedstawiono podstawowe polecenia stuzace do ogladania rysunku (powigkszania,
zmniejszania i przesuwania widocznego na ekranie fragmentu) oraz tworzenia i wykorzystywania widokow.
Omowiono w nim réwniez od§wiezanie ekranu i regeneracje rysunku. Powigkszanie i przesuwanie w czasie
rzeczywistym znacznie usprawniajg ogladanie rysunku.

Ekran jest tylko niewielkim obszarem, na ktorym wyswietlane sa fragmenty rysunku. Mozna zobaczy¢ na ekra-
nie caly rysunek naraz — widoczne wtedy beda proporcje migdzy gtownymi elementami, a szczegdty pozosta-
na niewidoczne (lub niewyrazne). Mozna powigkszyé wybrany fragment — wtedy szczegoty ukaza si¢ wyraz-
nie i precyzyjnie, ale ogladany obszar bedzie mniejszy, gdyz czgs¢ rysunku ,,zniknie” poza brzegami ekranu.

Ogladanie rysunku na ekranie przypomina ogladanie §wiata za pomoca aparatu fotograficznego z obiektywem
o zmiennej ogniskowej (Zoom). Dzieki zmianie ogniskowej obiektywu powickszamy wybrane obiekty lub
ogladamy wigksze obszary tracac z zasiggu wzroku szczegoly.

Pamigtaj, ze polecenia stuzace do ogladania rysunku nie zmieniajg wymiaréw obiektow ani ich potozenia —
zmieniaja tylko wielkos$¢ na ekranie. Wielkos$¢ i potozenie obiektow na rysunku mozna zmieni¢ za pomoca
polecen modyfikacji rysunku oméwionych w rozdziale Modyfikacje rysunku. Polecenia ogladania rysunku
naleza do niezbgdnych i nieustannie stosowanych podczas rysowania.

Szybkie powickszanic i przesuwanie

Szybkie przesuwanie i powigkszanie to bardzo efektywne metody powiekszania i przesuwania widocznego
na ekranie fragmentu rysunku. Opanowanie ptynnego postugiwania si¢ tymi narzedziami moze mie¢ bardzo
duzy wptyw na szybkosc¢ i sprawno$é postugiwania si¢ AutoCAD-em.

[Ell autocan 2006 - [Rysunek1.dwa]
[ED Pk Edycia Widok Wstaw Format Narzgdzia Rysuj Wymiary Zmiana Express Okno  Pomoc
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tu kliknij aby skorzysta¢ z szybkiego powiekszenia
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3 >
Narzedzia shuzace do powigkszania i przesuwania wywotujemy klikajac ikony albo & znajdujace si¢
w gornym pasku narzedzi. Aby wiaczy¢ inne narzedzie, wywotaj szybkie powiekszanie lub przesuwanie i wy-
bierz odpowiednie narzedzie z menu kontekstowego prawego przycisku myszy.

Szybkie powigkszanic — SZOOM (RTZOOM) |Q*

Szybkie powigkszanie jest bardzo wygodnym sposobem doboru powigkszenia rysunku.

0 [Widok]=[Zoom >]=[Szybki] ([View]=[Zoom >]=>[Realtime])
B Standard=Szybki zoom (Standard=Zoom Realtime)

Postugiwanie si¢ szybkim powigkszaniem jest bardzo latwe: po wywotaniu narzedzia w miejscu kur- (]:
sora pojawia si¢ charakterystyczna ikona lupy. Z jej prawej strony widnieje znak +, za$ z lewej znak =

—. Nacis$nij lewy przycisk myszy i przytrzymujac go przeciagnij kursor w gore. Spowoduje to powigkszenie
rysunku na ekranie. Przeciagnigcie kursora w dot spowoduje zmniejszenie rysunku. Podczas przeciagania
kursora rysunek bedzie widoczny przez caly czas, co umozliwi precyzyjne dopasowanie wspotczynnika skali

powigkszenia. Kaniec

Powigkszanie to jeszcze nie wszystko. W czasie pracy czesto przesuwamy rysunek na ekra-

v Zoom

nie w taki sposdb, aby interesujacy nas fragment znajdowat si¢ w $rodku. orbita 50

. L . . . . Zoom okno
Aby wlaczy¢ tryb przesuwania, kliknij prawy przycisk myszy i wybierz opcj¢ Nowy frag- Zoom poprzedni
ment (Pan) z menu kontekstowego. Znaczek lupy przyjmie ksztatt reki. Sk

Szybkic przesuwanic — NFRAGM (PAN) %Z‘i

Szybkie przesuwanie jest, obok powigkszania, podstawowym narzedziem shuzacym do ogladania rysunku.

T [ Widok]=[ Nowy fragment >]=>[Szybki] ([View]=>[Pan >]= NF (P)
[Realtime])

?  Standard= Szybki nfragm (Standard=>Pan Realtime)

Po wiaczeniu przesuwania kursor przyjmie ksztatt reki. W celu przesunigcia na ekranie rysunku
wskaz punkt, naci$nij lewy przycisk myszy i przytrzymujac go przesun rysunek w nowe potozenie. @‘
Podczas przeciagania kursora rysunek bedzie przez caly czas widoczny, co umozliwia precyzyjne
dopasowanie powigkszenia.
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Po wykonaniu przesunigcia czg¢sto zachodzi potrzeba zmiany skali powigkszenia. Nie mu- e
sisz wywotywac trybu powigkszenia z menu. Naci$nij prawy przycisk myszy i wybierz

. . , .. A . . . v Mowy Fragment
z menu kontekstowego opcje Zoom. Mozna rowniez postuzy¢ sie ikonami umieszczonymi

w pasku narzedzi — jest to nawet fatwiejsze niz wybieranie opcji z menu kontekstowego. rkita 30
Zoom okno
Zoom poprzedni
Zoom zakres
opcj Koniec (Exit) — zakonczenie dziatania polecenia.
cje ]
e Nowy fragment (Pan) — przesuwanie.
e Zoom — powigkszanie i zmniejszanie.
e  Orbita 3D (3D Orbit) — wodzenie kamery.
Oprdcz powigkszania i przesuwania, za pomoca menu kontekstowego prawego przycisku Koniet

myszy mozna wybra¢ kilka innych funkc;ji:
v Mowey Fragment

. Koniec (Exit) — zakonczenie dziatania. olden
Opcje . . Orbita 3D

Zoom okno — powigkszenie okna prostokatnego.
(Zoom Window) Zoom okno

e Zoom poprzedni — przywolanie poprzedniego Zoom poprzedni
(Zoom Original) powigkszenia (sprzed wywotania Zoom zakres

szybkiego powigkszania).
e Zoom zakres — powigkszenie do zakresu rysunku.

(Zoom Extents)

Powigkszenie okna prostokatnego oraz przywotanie poprzedniego powigkszenia mozna réwniez uruchomic
bezposrednio poprzez kliknigcie w pasku narzedzi Standard odpowiadajacych im ikon.

Szybkie przesuwanie i powigkszanie mozna wywota¢ naktadkowo, to znaczy podczas wykonywania innego
polecenia. Wystarczy klikna¢ w pasku Standard ikong narzedzia.

?ﬁai* ®  Jezeli powigkszanie lub przesuwanie nie odnosi skutku i wyswietlany jest komunikat
»Nie mozna wykonac szybki zoom albo nfragm. Zregeneruj rysunek.” , wykonaj
regeneracje rysunku (polecenie REGEN (REGEN)).
®  Szybkie powigkszanie i przesuwanie nie jest dostepne, gdy wlaczona jest perspektywa.
Jesli cheesz z niego skorzystaé, wylacz najpierw perspektywe wpisujac z klawiatury
polecenie DWIDOK (DVIEW) i wybierajac opcj¢ Zablok (Off).
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Powickszanie i przesvwanie ‘ A
za pomocq myszy z kétkiem

Myszy komputerowe coraz czgsciej sa wyposazone w kotko (umieszczone miedzy przyciskami) umozliwia-
jace przewijanie. Utatwia ono przegladanie dokumentow, stron internetowych, itp. AutoCAD réwniez umoz-
liwia skorzystanie z kotka myszy.

Jezeli w trakcie ogladania rysunku obrocisz kotko myszy, obraz na ekranie zostanie przesunigty w pionie.
Obrocenie kotka z rownoczesnym przytrzymaniem na klawiaturze klawisza CTRL spowoduje zmiang skali
powigkszenia.

i koétka myszy mozna zmieni¢, modyfikujac warto$¢ zmiennej systemowej ZoomFactor.

Uwaga Stopien zmiany skali powigkszenia (wyrazony w procentach) odpowiadajacy przekreceniu
\D Zmienna ta ma domyslnie warto$¢ 10 i moze przyjmowacé wartosci z przedziatu 3 +100.

Powickszanie okna prostokqtnego @\

a

Jedna z najczgséciej wykonywanych czynnosci jest powigkszenie wskazanego na ekranie e
prostokatnego okna. Wskazany prostokat zostanie wyswietlony na ekranie w mozliwie

najwigkszej skali. Moy Fragment

v Z00m

) [ Widok]=>[Zoom >]=[ Okno] ([View]=[Zoom >]= Orbita 30

[Window])
Y Standard=>Zoom Okno (Standard=Zoom Window)

Zoom poprzedni
Zoom zakres

W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! pierwszy naroznik (Specify first corner):” wskaz pierwszy naroznik
powigkszanego obszaru, a nastgpnie wskaz drugi naroznik (,,Okres! przeciwlegly naroznik (Specify opposite
corner).”).

Przywolywanie poprzedniecgo powickszenia @2

Za pomoca opcji Zoom Poprzedni (Zoom Previous) przywotujemy poprzednie powigk- -

szenie. Mozna przywota¢ do 10 powigkszen ,,wstecz”.
przyw p € » Mowey Fragment

z
+ [ Widok]=[Zoom >]=[ Poprzedni] ([View]=[Zoom >]= o
[Previous]) T
?  Standard®>Zoom Poprzedni (Standard=>Zoom Previous) Zoam paprzedni

Zoom zakres

Jezeli wybierzesz z menu kontekstowego opcje Zoom Poprzedni (Zoom Previous), przywotane zostanie
powiekszenie obowigzujace w chwili wywotania szybkiego powigkszania lub przesuwania.
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Powickszanie do zakresv

Powigkszenie do zakresu rysunku polega na takim dopasowaniu skali powigckszenia, aby
wszystkie elementy rysunku zostaly wyswietlone na ekranie w mozliwie jak najwigkszej
skali. MNowey Fragment
v Zoom

Crbita 30

Koniec

) [Widok]=[Zoom >]=[ Zakres] ([View]=[Zoom >]=
[Extents]) Zoom okno
Zoom poprzedni
AutoCAD oblicza gabaryty rysunku i dobiera skale powiekszenia tak, zeby dopasowaé AR
rysunek do wielkosci ekranu. Powigkszenie do zakresu powoduje czasami regeneracje rysunku.

Zakonczenie szybkiego powickszania
i przesvwania

Aby zakonczy¢ dziatanie szybkiego powigkszania i przesuwania, nacisnij prawy przycisk myszy i wybierz
z menu kontekstowego opcje Koniec (Exit).

Inne mozliwosci polecenia ZOOM

Oproécz szybkiego powigkszania i przesuwania istnieje polecenie ZOOM, ktore stuzy do powigkszania (lub
zmniejszania) widzianego na ekranie fragmentu rysunku. Oferuje ono wigcej opcji od szybkiego powigkszania
— niektdre z nich sg bardzo przydatne, inne mniej. Z cala pewnoscia warto si¢ z nimi zapoznaé. Cze$¢ opcji jest
dostepnych po rozwinigciu znajdujacej sie w menu Standard ikony Zoom Okno (Window); pozostale opcje
trzeba wprowadzi¢ z klawiatury.

T [Widok]=[Zoom >]=[opcja] = e Zoomokno
([View]=[Zoom >]=>[opcja]) Z(2)

S Standard=>Zoom...

«—— Zoom dynamiczny
«— Zoom skala

<+— Zoom centrum
<+— Zoom obiekt
= Pow ieksz

e PO mniejsz
+«——— Zoomwszystko
«—— Zoom zakres

PLILRLPREOE S
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Opcje

Szybki zoom
(Zoom Realtime)

e Zoom poprzedni

(Zoom Previous)

e Zoom okno

(Zoom Window)

Q@

]

e Zoom dynamiczny

(Zoom Dynamic)

Q

e Zoom skala

(Zoom Scale)

®

e Zoom centrum

(Zoom Center)

|

e Zoom obiekt

(Zoom Object)

@

e Powieksz

(Zoom In)

a

szybkie powigkszanie.

przywotanie poprzedniego powigkszenia. Mozna przywotac
do 10 powigkszen wstecz (dla kazdej rzutni).

powigkszenie wskazanego na ekranie prostokatnego okna.
W odpowiedzi na komunikat ,,Okresl! pierwszy naroznik
(Specify first corner).” wskaz pierwszy naroznik
powigkszanego obszaru; nastepnie wskaz drugi naroznik
(,,Okresl przeciwlegly naroznik (Specify opposite corner):”).

powigkszenie dynamiczne. Na ekranie ukaze si¢ prostokat,
ktéry mozna przesuwaé. W jego Srodku znajduje si¢ znaczek
X. Prostokat ten ukazuje obszar, ktéry powinien zostac
wyswietlony na ekranie. Wymiary prostokata zmieniamy
naciskajac lewy przycisk myszy (przy prawej krawedzi
prostokata pojawi si¢ strzatka: — ). Wielkos¢ prostokata
zmienia si¢, gdy poruszamy kursorem. Do przesuwania
prostokata po ekranie powracamy naciskajac ponownie
lewy przycisk myszy. Po wybraniu prostokata o zadanych
rozmiarach i ustawieniu go w oczekiwanym potozeniu,
nacisnij prawy przycisk myszy lub ENTER. Obszar zawarty
w wybranym prostokacie zostanie wyswietlony na ekranie.

powigkszenie wykonywane w oparciu o wpisany z klawiatury
wspotczynnik skali powigkszenia bezwzglednego: wartosci

> 1 oznaczaja powigkszenie, wartosci < 1 oznaczaja
zmniejszenie. Wpisanie liczby, a bezposrednio po niej litery
X" spowoduje powigkszenie okreslong ilo$¢ razy wzgledem
powigkszenia biezacego (np. 2x oznacza dwukrotne
powigkszenie; 0.5x zmniejszenie o potowe). Wpisanie liczby
i znakéw ,,xp” dziata podobnie jak ,,x”, ale powigkszenie

w przestrzeni modelu zostanie dokonane wzgledem
przestrzeni papieru.

powigkszenie wykonane w oparciu o wskazany punkt,

ktéry po powigkszeniu powinien znalez¢ si¢ w §rodku
ekranu (,,Okres! punkt centralny (Specify center point):”);
oraz w oparciu wysokos¢ powigkszanego obszaru podawang
w jednostkach rysunkowych (,,Podaj powiekszenie lub
wysokos¢ (Enter magnification or height):”). Jezeli po
wysokosci obszaru wystapi litera ,,x”, wysokos¢ ta zostanie
potraktowana jako wielokrotnos¢ biezacej wysokosci
powigkszenia. Dodanie ,,xp” spowoduje dokonanie
powigkszenia wzgledem przestrzeni papieru.

powigkszenia rysunku do zakresu wskazanych na ekranie
obiektéw. Po wprowadzeniu polecenia wskaz na rysunku
obiekty ,,Wybierz obiekty (Select objects).”. Powigkszenie
zostanie dopasowane w taki sposob, by wszystkie wskazane
obiekty zostalty wyswietlone na ekranie w jak najwigkszej
skali.

powigkszenie dwukrotne wzgledem powigkszenia biezacego
(2x). Opcja dostegpna jest z poziomu paska narzedzi, nie jest
dostgpna w linii polecen.
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Pomniejsz — zmniejszenie dwukrotne wzglgdem powigkszenia biezacego

(Zoom Out) (0.5x). Opcja dostepna jest z poziomu paska narzedzi, nie jest

Q dostepna w linii polecen.

Zoom wszystko — powigkszenie wykonane w taki sposob, aby na ekranie

(Zoom All) znalaz} si¢ obszar zawarty w granicach rysunku. Jezeli jakie$
elementy wystaja poza granice, wowczas powickszenie

Q zostanie dopasowane tak, aby na ekranie zmiescit si¢ caty

rysunek w najwigkszej mozliwej skali (Zakres).

Zoom zakres — powiekszenie do zakresu rysunku, czyli dopasowane tak, aby
(Zoom Extents) na ekranie zostaty wyswietlone wszystkie elementy rysunku.
Lewy (Left) — powigkszenie okreslone przez lewy dolny rég powigkszanego

obszaru (,,Lewy dolny naroznik (Lower left corner point):”)
oraz jego wysokos¢ (,,Podaj powiekszenie lub wysokos¢
(Enter magnification or height):”). Jezeli po wysokosci
obszaru wystapi litera ,,x”, wysokos¢ ta zostanie
potraktowana jako wielokrotno$¢ biezacej wysokosci
powigkszenia. Dodanie sufiksu ,,xp” spowoduje dobranie
powigkszenia wzgledem przestrzeni papieru. Opcja dostgpna
ta jest z linii polecen.

MW (Vmax) — powigkszenie do granic ekranu wirtualnego. Wybor tej opcji
nigdy nie pociaga za soba regeneracji rysunku. Opcja
dostepna jest wylacznie z linii polecen.

Polecenie 'ZOOM (poprzedzone apostrofem) mozna wywotaé¢ naktadkowo w trakcie
wykonywania innego polecenia. Przyktadowo, jesli rysujesz odcinek i chcesz bardziej
precyzyjne wskaza¢ punkt koncowy, mozesz powigkszy¢ jego okolice nie przerywajac
rysowania linii. Aby to osiagnaé, wybierz z menu gérnego [Widok]= [Zoom >]=[opcja]
([View]=[Zoom >] =[opcja]), wpisz z klawiatury polecenie poprzedzone apostrofem
('ZOOM) lub skorzystaj z ikony Zoom okno (Zoom Window). Mozliwo$¢ ta wystgpuje
jednakze tylko wtedy, gdy powiekszenie nie pociaga za soba koniecznosci regeneracji
rysunku.

Narzedzia shuzace do powigkszania rysunku sg dostgpne rowniez z paska narzedzi Zoom.
Aby wyswietli¢ to okno na ekranie, wybierz z menu: [Widok]=[Paski narzedzi...]
([View]=[Toolbars...]) i wlacz przetacznik Zoom, nastgpnie kliknij przycisk Zamknij
(Close). W celu wyswietlenia okna mozna rowniez klikna¢ prawym klawiszem myszki
w obszarze dowolnego okna i wlaczy¢ przetacznik wybranego okna w menu
kontekstowym.

QAR ER RS Q&

Pasek narzedzi Zoom
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Powickszenie do zakresu obicktéw

I
AutoCAD

&

— ZOOM Obickt (ZOOM Object)

Bardzo przydatng opcja polecenia ZOOM (ZOOM) jest opcja Obiekt (Object). Stuzy ona do powigkszenia

rysunku na ekranie do zakresu wskazanych obiektow.

0 [Widok]=[Zoom >]=[Obiekt] ([View]=>[Zoom >]=[Object])
R  Zoom=Zoom Obiekt (Zoom= Zoom Object)

Po wprowadzeniu polecenia wskaz na rysunku obiekty. Powigkszenie zostanie dopasowane w taki sposdb, by

wszystkie wskazane obiekty zostaly wyswietlone na ekranie w jak najwigkszej skali.

AutoCAD 2008 - [Rysunek5. dwg] EEX
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Rysunek przed powigkszeniem
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AutoCAD 2006 - [Rysunek5. dwe] EEX
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Po powiekszeniu do zakresu trzech wskazanych obiektow

Podglqd dynamiczny
— PODGLAD (DSVIEWER)

Podglad dynamiczny jest to bardzo pozyteczne narzgdzie, znacznie utatwiajace ogladanie rysunku. Umozliwia

sprawne powigkszanie i przesuwanie widocznego na ekranie jego fragmentu.

0 [Widok]=>[Podglad] ([View]=[Aerial View])

Po uruchomieniu podgladu dynamicznego na ekranie pojawia si¢ mate okno, w ktérym wyswietlany jest caly
rysunek, a obszar widoczny na ekranie aktualnie jest zaznaczony (pogrubiony prostokat). Prostokat ten mozna

przesuwac oraz zmieniaé jego rozmiary.
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Okno podgladu dynamicznego widoczne na ekranie AutoCAD-a
W goérnej linii okna wyswietlone sa przyciski:
— chowa okno podgladu dynamicznego.
— powigksza obszar widoczny w oknie podgladu dynamicznego.
— zmniejsza obszar widoczny w oknie podgladu dynamicznego.
— wyswietla w oknie podgladu dynamicznego caty rysunek.
Oprocz przyciskow dostepne jest rOwniez menu:
. e  Widok (View) — dopasowanie widoku wyswietlanego w oknie podgladu
) dynamicznego. Do wyboru masz opcje: Powigksz (Zoom In)

(powigkszanie), Pomniejsz (Zoom Out) (zmniejszanie)
oraz Globalny (Global) (powigkszenie do zakresu).

e Opcje (Options) — opcje pracy podgladu dynamicznego:
Auto rzutnia — gdy przetacznik ten jest wlaczony, w oknie podgladu
(Auto Viewport) wyswietlany zostaje automatycznie widok w biezacej rzutni.

Gdy jest wyltaczony, aktualizacja widoku nastepuje dopiero
po kliknigciu na belce okna podgladu.
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Dynamiczna — gdy przelacznik ten jest wlaczony, zmiany zachodzace na
aktualizacja rysunku sa automatycznie odzwierciedlane w oknie podgladu
(Dynamic Update) dynamicznego.

Szybki zoom — aktualizacja widoku rysunku na ekranie dokonywana w czasie
(Realtime Zoom) rzeczywistym. Gdy przelacznik ten jest wiaczony, widok na

ekranie jest aktualizowany w sposob ciagly podczas
dopasowywania widoku w oknie podgladu.

Ywaga W czasie dziatania podgladu dynamicznego mozna skorzysta¢ z menu kontekstowego prawego

\! przycisku myszki.

Odswiezanie ckranu
i regeneracja rysunku

Funkcjonowanie polecen edycyjnych moze powodowaé, ze ekran zostaje zasmiecony lub niektére elementy
rysunku zostaja znieksztatcone albo usuniete (np. dzieje sie tak niekiedy po wykonaniu polecenia WYMAZ
(ERASE), gdy obiekty wzajemnie zachodza na siebie). Mozna temu zaradzi¢ przez regeneracje lub odswieze-
nie rysunku. Regeneracja jest zwykle dokonywana automatycznie w trakcie wykonywania niektorych polecen
i rzadko zachodzi koniecznos¢ bezposredniego jej wywotania. Jednym z przypadkéw, w ktorych regeneracje
wymusza uzytkownik, jest sytuacja po znacznym powigkszeniu okregéw i tukdw w celu usunigcia ich kancia-
stosci. Regeneracj¢ przeprowadza si¢ rowniez po zmianie trybu wypelniania obiektow (WYPELNIJ (FILL)).

Odswiczaniec wszystkich rzutni
— PRZERYSW (REDRAWALL)

Polecenie PRZERYSW (REDRAWALL) powoduje odswiezenie wszystkich rzutni.

1 [Widok]=[Przerysuj] ([View]=[Redraw]) PSW (RA)

Odswiezanie biezqcej rzutni PS (R)
— PRZERYS (REDRAW)

Polecenie PRZERYS (REDRAW) powoduje regeneracje¢ biezacej rzutni. Polecenie to wpisujemy z klawiatury.

Uwaga Odswiezenie biezacej rzutni mozna uzyskaé rowniez przez dwukrotne naci$niecie na

! klawiaturze klawisza funkcyjnego F7.
-~
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Regeneracja rysunku — REGEN

Polecenie REGEN dokonuje regeneracji rysunku.
Y [Widok]=[Regen] ([View]=[Regen]) RE (RE)
Polecenie REGEN najczesciej stosowane jest w nastgpujacych przypadkach:
e po zmianie trybu wypelniania obiektow (WYPELNIJ (FILL)) regeneracja uwidoczni zmiany
na ekranie lub
e po powigkszeniu fragmentu rysunku zawierajacego okregi lub tuki. Powigkszenie moze
spowodowac, ze okregi i tuki bedg wyswietlane jako bardzo kanciaste (w zaleznosci od

ustawienia doktadnosci ich rysowania — patrz polecenie ROZDZ (VIEWRES)). Wowczas
polecenie REGEN spowoduje ich wygtadzenie.

Regeneracja i odswiezenie rzutni
— REGENW (REGENALL)

Polecenie REGENW powoduje regeneracjg rysunku oraz od§wiezenie wszystkich rzutni.

0 [Widok]=[Regen Wszystko] ([View]=[Regen All]) REW (REA)

714 H ° s © go oo |
Wyswictlanie grubosci linii AttocAD

AutoCAD daje mozliwos¢ tatwego wiaczania i wylaczania wyswietlania grubosci kreski widocznej na ekra-
nie za pomoca znajdujacego sie w linii statusowej przetacznika SZEROKOSC (LWT) .

wyswietlanie grubosci kreski na ekranie

v

[1312.8281, 7507096 , 0.0000 | sKOK| S1aTka| ORTO| BIEGUN| OBIEKT|[SLEDZENIE DivN| SZEROKOSE| [MODEL

Mozna réwniez skorzysta¢ z polecenia SZERLIN (LWEIGHT). Wyswietlanie grubosci linii na ekranie wy-
dhuza czas regeneracji rysunku.
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Wyswietlanie grubos$ci kresek wytaczone

Wyswietlanie grubosci kresek wiaczone

I
AutoCAD

Wyswictlanie petnockranowe

AutoCAD umozliwia ogladanie rysunku w trybie pelnoekranowym. W tym trybie wigksza

& C

cze$¢ rysunku jest widoczna na ekranie, a znikaja z niego paski narzedzi, palety, itp.

W celu wiaczenia i wylaczenia trybu pelnoekranowego najlatwiej jest nacisnaé na klawiaturze kombinacje
klawiszy CTRL-0 (CONTROL-ZERO). Ta kombinacja klawiszy dziata jak przelacznik: wiacza i wylacza tryb

pelnoekranowy.
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AutoCAD pracujqcy w trybie pelnoekranowym
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Wypetnianie obicktéw
— WYPELNL (FILL)

Istnieje wiele obiektow wypetionych w §rodku (np. polilinia, kreskowanie wzorem Solid). Regeneracja i kre-
$lenie rysunku zawierajacego wypehione obiekty trwa dlugo i powoduje duze zuzycie pisakow plotera i tone-
ra w drukarce. Mozna nakaza¢, aby wy$wietlane i rysowane byty tylko kontury wypetnianych obiektow.

0 [Narzedzia]=[Opcje...]=>[Ekran]=[Zastosuj peine wypetnienie]
([Tools]=[Options]=[Display]=[Apply solid fill])

Po wywotaniu okna dialogowego wybierz opcje wypehiania.

?{aai* ®  Efekt zmiany sposobu wypelniania istniejacych obiektow zostanie pokazany na ekranie
dopiero po regeneracji rysunku (polecenie REGEN).
®  Wypehianie wplywa wylacznie na sposob wyswietlania kreskowan wykonanych za
pomoca wzoru Solid; nie ma wplywu na wy$wietlanie innych wzoréw kreskowania.
®  Tryb wypemiania nie ma wplywu na wyswietlanie grubosci kreski. Sterujemy nim
oddzielnie za pomoca przetagcznika SZEROKOSC (LWT) lub polecenia SZERLIN
(LWEIGHT).

I
ﬁ/\ ‘B‘AiTiHi: D BATHQ

= nl 1

Wypetnianie wiqczone Wypetnianie wylqczone

Okno teckstowe & r2
— TEKRAN (TEXTSCR)

Na dole ekranu AutoCAD-a wyswietlana jest linia polecen. Standardowo widoczne sg trzy wiersze tekstu.
Istnieja sytuacje, w ktorych uzytkownik musi odczytac z tej linii wigksza ilo$¢ informacji. Mozna wowczas
wyswietli¢ okno tekstowe za pomoca polecenia TEKRAN (TEXTSCR) Iub przez nacisnigcie na klawiaturze
klawisza funkcyjnego F2.
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L_hfaaé W celu schowania okna tekstowego skorzystaj z polecenia GEKRAN (GRAPHSCR)

\! lub klawisza funkcyjnego F2, ktdry dziata jak przetacznik.

Widoki

Widoczny na ekranie fragment rysunku mozna zapamietac jako widok noszacy okreslong nazwe. Nie jest on
zapisem elementow rysunku, ale zapisem parametrow: wspotrzednych srodka widoku, wspdtczynnika skali
powiekszenia, biezacego punktu widzenia i ewentualnie parametréw widoku perspektywicznego. Po wywo-
faniu widoku odtwarzane sg parametry, po czym na ekranie ukazuje si¢ odpowiedni fragment rysunku. Dzieki
widokom unikamy koniecznosci wielokrotnego stosowania narzg¢dzi przeznaczonych do powigkszania i prze-
suwania rysunku na ekranie. Przyktadowo, projektujac samochdd, mozna zapamigtaé szereg widokow, a kaz-
dy z nich przedstawia¢ moze inny fragment projektu, np. koto, uktad zawieszenia, tablice przyrzadéw. Pracu-
jac nad uktadem zawieszenia mozna za pomocg jednego polecenia przywota¢ na ekran tablicg przyrzadow, itp.
Podobnie — projektujac budynek mozna zapisa¢ widok kazdego pomieszczenia i szybko przenosic si¢ z jedne-
go do drugiego. Aby skorzysta¢ z widoku, trzeba go najpierw zapisac. Jako widok mozna zapisaé caty widocz-
ny fragment rysunku lub prostokatne okno wskazane na ekranie.

Do widoku mozna przypisaé uktad wspotrzednych. Wywotanie takiego widoku spowoduje automatyczne uak-
tywnienie przypisanego mu uktadu wspodtrzednych.

Menedzer widokéw — WIDOK (VIEW) IS

Polecenie WIDOK (VIEW) umozliwia tworzenie, usuwanie i przywotywanie widokéw. Mozna rowniez od-
czyta¢ dzigki niemu parametry wybranego widoku.

0 [Widok]=[Nazwane widoki...] ([View]=>[Named Views...]) WID (V)

Widok ?)X
Nazwane widoki |'widoki prostokatne i izometryczne

Aktualng widok: Aktualng

Mazwa K.ategoria Poto... Fz.. ‘w.. LUw F..
»C{ Aktualny Model ‘Wiacz

zalon pomigszczenia Model @) Glrwwitacz

kuchnla pomieszozenia  Model v" .J Gl n_l,lW'_uPac:z

Fazienk.a amie: nia  fodel =

nazwa widoku J perspektywa:On - wigczona, Off - wytgczona
kategoria widoku zwigzany z widokiem uktad wspétrzednych
potozenie widoku: stan warstw zapisany z widokiem

Model - w przestrzeni modelu

Arkusz (Layout) - w przestrzeni papieru widok zwigzany z rzutnig w zestawie arkuszy
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W oknie dialogowym znajduje si¢ lista widokéw. Na liScie znajduje si¢ rowniez widok biezacy oznaczony ja-
ko *AKTUALNY* (*CURRENT?*). Nazwa biezacego widoku jest rowniez widoczna nad lista widokéw (za
napisem Aktualny widok (Current View):).

» e  Ustal aktualny
L (Set Current)
e Nowy... (New)

o Uaktualnij warstwy
(Update Layers)

e  Edytuj obwiednie
(Edit Boudaries)

e  Szczegoly (Details)
e Usun (Delete)

— przywotuje wskazany widok.

— zapisuje biezacy widok. Po wybraniu tej opcji wyswietlone
zostaje okno dialogowe umozliwiajace nadanie mu nazwy
i okreslenie jego parametrow (patrz dalej).

— aktualizuje stan warstw widoku tak by odpowiadat
biezacemu stanowi warstw.

— umozliwia zmian¢ granic obszaru widoku.

wyswietla informacje na temat wskazanego widoku.

— usuwa wskazany widok.

Aby zmieni¢ nazw¢ widoku, kliknij t¢ nazwe, odczekaj chwilg i kliknij ponownie, a nastgpnie wpisz nowa
nazwe'. W celu przywotania, zmiany nazwy, usuniecia i wy$wietlenia parametréw widoku mozna réwniez
postuzy¢ si¢ menu kontekstowym prawego przycisku myszy. Wskaz widok na liscie i nacisnij prawy przycisk
myszy; nastgpnie wybierz opcj¢ z menu kontekstowego.

Tworzenie nowego widoku

W celu utworzenia nowego widoku uruchom menedzera widokéw i nacisnij przycisk Nowy... (New..)
Wyswietlone zostanie okno dialogowe umozliwiajace definicje nowego widoku.

Nowry widok
MHazwa widoky: |nazwa
Kategoria widokwy, | [EEEREE w
Obwiednia
(31 pktualnie wyswistiany O Definiuj okno
Ustawienia
Zachowaj aktualne ustawienia warstwy z widokiem
Zapizz LW z widokiem
Mazwa LUW. | @ Glabaly -
[ ak. l [ Anvlu ] [ Pormoc ]

Okno dialogowe Nowy Widok (New View)

' Mozesz rowniez postuzyé sie klawiszem funkcyjnym F2.
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Opcje )

Nazwa widoku
(View name):
Kategoria widoku
(View category):
Aktualnie
wyswietlany
(Current display)
Definiuj okno
(Define window)

Zachowaj aktualne
ustawienia warstwy
z widokiem

(Store Current Layer
Settings with View)

Zapisz LUV

z widokiem
(save UCS with
view)

Nazwa LUV
(UCS name):

nazwa tworzonego widoku.

Kategoria widoku (zgodnie z kategoriag w menedzerze
zestawu arkuszy).

widok powinien obejmowac¢ aktualnie widoczny na ekranie
obszar rysunku.

widok powinien obejmowac wskazany na ekranie
prostokatny obszar. Po wiaczeniu tego przetacznika
Kliknij przycisk [ 3], aby okresli¢ obszar widoku.

zapis aktualnego stanu warstw z widokiem.

zapis uktadu wspotrzednych z widokiem. Jezeli zostanie
wiaczony ten przelacznik, wraz z widokiem zapisany
zostanie uktad wspotrzednych. Wywotanie widoku
spowoduje automatyczne przywotanie zapisanego razem
z nim uktadu wspotrzgdnych.

nazwa uktadu wspoétrzednych zapisywanego z widokiem.
Mozna wybra¢ widok biezacy (Unnamed), jeden

z nazwanych uktadow wspotrzednych lub uktad globalny
(Globalny (World)).

Po wprowadzeniu nazwy widoku i okre$leniu jego obszaru kliknij przycisk OK. Jezeli chcesz zrezygnowaé
z definiowania wybierz Anuluj.

=

Widoki sg zapisywane na dysku tacznie z rysunkiem.

Jezeli okno dialogowe menedzera widokow zostanie zamknigte za pomocg przycisku
Anuluj, zdefiniowane widoki nie zostang zapamigtane.

Istnieje mozliwos¢ wykreslenia widoku na ploterze lub drukarce. Mozliwos¢ ta jest bardzo
pomocna w razie potrzeby czgstego kreslenia tego samego fragmentu rysunku.

T
Prayiae \ Narysuj rzut przedstawiony na rysunku. Nastepnie zdefiniuj trzy widoki: rzut, tazienka i pralnia.
-

Zdefiniuj pozostate widoki:

Wybierz z menu [Widok]=>[Nazwane widoki...] ([View]=>[Named Views...]).
Kliknij przycisk Nowy... (New...)

Wpisz nazwe widoku Rzut w polu Nazwa widoku (View name):.

Nacisnij przycisk OK.

Widok o nazwie Rzut zostat zdefiniowany i pojawit si¢ na liScie widokow.
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Definiowanie widokéw

Kliknij przycisk Nowy... (New...)
Wpisz nazwe widoku tazienka w polu Nazwa widoku (View name):.

Kliknij przycisk .

Okresl pierwszy naroznik (Specify first corner): P1

Okresl przeciwlegly naroznik (Specify opposite corner) : P2

Nacisnij przycisk OK.

Kliknij przycisk Nowy... (New...)

Wpisz w polu Nazwa widoku (View name): nazwe widoku Pralnia.

Kliknij przycisk .

Okresl pierwszy naroznik (Specify first corner): P3

Okresl przeciwlegly naroznik (Specify opposite corner) : P4
Nacis$nij przycisk OK, aby zakonczy¢ tworzenie widoku.
Nacis$nij przycisk OK, aby zakonczy¢ dziatanie polecenia.

Widoki zostaty zdefiniowane. Teraz przywotaj zdefiniowane widoki.
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Polecenie (Command): WID (VIEW)

Wybierz z listy widok t.azienka.

Nacisnij przycisk Ustal aktualny (Set Current).
Nacisnij przycisk OK.

Polecenie (Command): WID (VIEW)

Wybierz z listy widok Pralnia.

Nacis$nij przycisk Ustal aktualny (Set Current).
Nacisnij przycisk OK.

Polecenie (Command): WID (View)

Wybierz z listy widok Rzut.

Nacisnij przycisk Ustal aktualny (Set current).
Nacisnij przycisk OK.

I
Zmiana granic obszarv widoku AutoCAD

AutoCAD umozliwia tatwa zmiang granic istniejacego widoku. W tym celu uruchom menedzer widokdow,
wskaz widok przeznaczony do zmiany i kliknij przycisk Edytuj obwiednie (Edit Boundaries). Rysunek
na ekranie zostanie wyszarzony, a granice widoku oraz obszar widoku beda wyraznie widoczne.

W odpowiedzi na komunikat ,,Okresl pierwszy naroznik (Specify first corner):” wskaz pierwszy naroznik wi-
doku, a w odpowiedzi na ,,Okresl przeciwlegly naroznik (Specify opposite corner):” wskaz drugi naroznik.
Powyzsze komunikaty bedg pojawiaty sie wielokrotnie az do nacisnigcia klawisza ENTER umozliwiajac pre-
cyzyjne okreslenie granic widoku.

H H : AllltOCAD
Zapis stanu warstw z widokiem N p

Wraz z widokiem mozna zapisa¢ aktualny stan warstw (wlaczone, zamrozone, itp.). Przywotanie widoku za-
pisanego w taki sposob automatycznie przywroci taki stan warstw jaki byt ustawiony w momencie tworzenia
widoku.

W celu zapisania stanu warstw z widokiem wiacz przetacznik Zachowaj aktualne ustawienia warstwy
z widokiem (Store Current Layer Settings with View) w oknie tworzenia nowego widoku.
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