Spis wzorcow

Aplikacja Ajax  Strona 73
Tworzenie Aplikacji Ajax — ztozonych aplikacji, ktore mozna uruchomi¢ w dowolnej
wspotczesnej przegladarce internetowej.

Bezposrednie logowanie  Strona 509

Uwierzytelnianie uzytkownikow przy uzyciu Wywotan XMLHttpRequest zamiast przesytania
formularzy z szyfrowaniem obstugiwanym przez przegladarke w celu zwiekszenia
bezpieczenstwa.

Blokowanie przesytania  Strona 239
Zapisywanie danych w buforze przegladarki i automatyczne przesytanie ich w okreslonych
odstepach zamiast przesyfania danych w wyniku zajscia dowolnego zdarzenia JavaScript.

Bogaty edytor tekstu Strona 374
Dodawanie kontrolki reprezentujacej bogaty edytor tekstu i udostepniajacej tatwe
formatowanie oraz wyswietlanie danych w trybie WYSIWYG.

Diagnozowanie  Strona 561
Diagnozowanie probleméw przy uzyciu debugera jezyka JavaScript.

Drazenie danych  Strona 361
Udostepnianie dynamicznego Drazenia danych w celu umozliwienia uzytkownikom
zlokalizowania elementu w hierarchii.

Dziatania uzytkownika Strona 147
Obstuga wiekszosci Dziatan uzytkownika za pomocg kodu JavaScript przy uzyciu metod
obstugi zdarzen.

Formularze na zywo  Strona 402
Sprawdzanie poprawnosci i modyfikowanie formularzy w czasie trwania interakcji
zamiast oczekiwania na jawne przestanie danych.

Generowanie kodu po stronie serwera  Strona 293
Automatyczne generowanie kodu HTML i JavaScript przez kod wykonywany po stronie
serwera.

JavaScript na zadanie  Strona 137
Pobieranie i uruchamianie fragmentéw kodu JavaScript.

Jawne przesytanie Strona 246

Wymaganie od uzytkownikow jawnego wysytania zadan, na przyktad przesytanie w wyniku
klikniecia przycisku zamiast automatycznego przesytania danych przy kazdym zdarzeniu
przegladarki.



Jednosekundowa zmiana  Strona 477
Zmiana ksztattu elementu na okoto sekunde w sytuacji zmiany jego wartosci lub
wystgpienia jakiego$ innego waznego zdarzenia.

Jednosekundowe wyréznianie Strona 467
Dynamiczne rozjasnienie elementu na okoto sekunde w sytuacji zmiany jego wartosci lub
wystgpienia jakiejs$ innej istotnej modyfikacji.

Jednosekundowy ruch  Strona 484
Stopniowe przemieszczanie elementéw z jednego miejsca w inne lub tymczasowe
przesuwanie ich w celu poinformowania o zajsciu zdarzenia.

Komponenty dziatajace w ré6znych przegladarkach Strona 300
Tworzenie Komponentdw dziatajacych w réznych przegladarkach, co pozwala
programistom wielokrotnie wykorzystywac te same komponenty bez wzgledu na
niezgodnosci miedzy przegladarkami.

Komunikaty HTML  Strona 204
Generowanie przez serwer fragmentéw kodu HTML wyswietlanych w przegladarce.

Komunikaty JSON  Strona 219
Przekazywanie komunikatéw miedzy serwerem a przegladarka przy uzyciu formatu notacji
obiektowej JavaScript (ang. JavaScript Object Notation — JSON).

Komunikaty XML  Strona 213
Przekazywanie komunikatéw miedzy serwerem a przegladarka w rozszerzalnym jezyku
znacznikéw (ang. Extensible Markup Language — XML).

Komunikaty ze zwyktym tekstem  Strona 209
Przekazywanie prostych komunikatow ze zwyktym tekstem miedzy serwerem a
przegladarka.

Kontrolki do aktualizacji  Strona 452
Umozliwianie uzytkownikom kontroli czestotliwosci aktualizacji zawartosci strony.

Leniwa rejestracja Strona 496
Zbieranie fragmentéw informacji dotyczacych uzytkownika w czasie jego interakcji z
aplikacjg przy jednoczesnym odroczeniu rejestracji.

Limit czasu  Strona 521
Dodanie Limitu czasu powoduje wylogowanie uzytkownika po okresie bezczynnosci i,
opcjonalnie, poinformowanie o tym serwera.

Mikroodnoséniki  Strona 436
Udostepnianie Mikroodnosnikéw, ktére otwierajg nowa zawartos¢ na istniejacej stronie,
zamiast wczytywac nowg strone.



Niepowtarzalne adresy URL  Strona 538
Udostepnianie Niepowtarzalnych adreséw URL reprezentujgcych znaczace stany aplikacji.

Obszar statusu  Strona 448
Dotaczanie przeznaczonego tylko do odczytu Obszaru statusu w celu przedstawiania
biezacych i przesztych operacji.

Okna wyskakujace  Strona 420
Obstuga krétkich zadan i wyszukiwania przy uzyciu tymczasowych Okien wyskakujacych,
czyli blokow z trescig pojawiajacych sie ,przed” standardowg zawartoscia.

Okresowe odswiezanie  Strona 232
Okresowe zgtaszanie Wywotan XMLHttpRequest przez przegladarke w celu pobrania
nowych informacji (na przyktad co pie¢ sekund).

Pamiec¢ podreczna po stronie przegladarki  Strona 307
Zapisywanie w Pamieci podrecznej po stronie przegladarki danych zwréconych przez
serwer.

Planowanie Strona 157
Uzywanie zegarow jezyka JavaScript do planowania operacji.

Pobieranie na podstawie przewidywania  Strona 315
Wczesniejsze pobieranie zawartosci na podstawie przewidywania prawdopodobnych dziatan
uzytkownika.

Podpowiedzi  Strona 380
Proponowanie stéw lub zdan, ktére prawdopodobnie stanowig zakoriczenie tekstu
wpisywanego przez uzytkownika.

Portlety Strona 442
Wprowadzenie do portletéw — izolowanych blokéw z trescig majacych niezalezny status.

Posrednik miedzy domenami  Strona 262
Tworzenie posredniczacych ustug sieciowych wspomagajacych komunikacje miedzy
przegladarkg a zewnetrznymi domenami.

Procedury posredniczace Ajax Strona 198

Model Procedur posredniczacych Ajaksa, ktore umozliwiajg skryptom wykonywanym po stronie
przegladarki bezposrednie wywotywanie operacji po stronie serwera bez koniecznosci
obstugi szczegotdw zwigzanych z obiektem XMLHttpRequest i protokotem HTTP.

Przechowywanie bezpieczne ze wzgledu na serwer  Strona 515
Przechowywanie poufnych danych w postaci zaszyfrowanej, dzieki czemu klienci maja do
nich dostep i moga nimi manipulowac jedynie po podaniu hasta, ktére nie jest przesytane
na serwer.



Przeciaqganie  Strona 409
Udostepnianie mechanizmu przeciggania w celu umozliwienia uzytkownikom
bezposredniego zmieniania uktadu elementéw na stronie.

Rejestrowanie  Strona 557
Dodawanie do kodu JavaScript obstugi rejestrowania operaciji.

Sprajty Strona 414
Ulepszanie wygladu strony przy uzyciu sprajtow, czyli matych, elastycznych i
przypominajacych ikony blokow zawartosci strony.

Sprawdzanie zawarto$sci modelu DOM  Strona 564
Uzywanie narzedzi do sprawdzania zawartosci modelu DOM w celu dynamicznego
pobierania stanu modelu.

Strumieniowanie HTTP  Strona 127
Strumieniowanie poprzez dtugotrwate potaczenie HTTP danych zwracanych przez serwer.

Suwaki  Strona 348
Udostepnianie Suwakdw umozliwiajgcych uzytkownikom wybdr wartosci z danego
przedziatu.

Sygnaly kontrolne  Strona 531
Okresowe przesytanie przez przegladarki komunikatéow z sygnatami kontrolnymi w celu
powiadomienia, ze aplikacja wcigz dziata w przegladarce, a uzytkownik jest nadal aktywny.

Symulowanie ustug Strona 573
Tworzenie aplikacji przy uzyciu ,fatszywych” ustug sieciowych symulujacych dziatanie
rzeczywistych ustug uzywanych w systemie produkcyjnym.

Szablony po stronie przegladarki  Strona 283
Tworzenie szablonéw zawierajacych zagniezdzony kod JavaScript i uzywanie platformy
dziatajacej po stronie przegladarki w celu generowania ich jako stron HTML.

Sledzenie przeplywu danych  Strona 569
Diagnostyka probleméw poprzez analize przesytanych danych.

S'Iedzenie wywolan  Strona 227
Sledzenie Wywotan XMLHttpRequest w czasie ich przesytania z przegladarki na serwer i z
powrotem.

Tabele danych  Strona 368
Wyswietlanie danych w tabelach ztozonych i obstuga popularnych zapytan.

Testy po stronie przegladarki  Strona 577
Tworzenie zautomatyzowanych testow komponentéw JavaScript dziatajacych po stronie
przegladarki.



Testy systemu  Strona 584
Tworzenie zautomatyzowanych testéw symulujacych dziatania uzytkownika i sprawdzanie
wynikéw.

Testy ustug  Strona 581
Tworzenie zautomatyzowanych testéw dla ustug sieciowych przy uzyciu klientéw HTTP
stuzacych do imitowania dziatania przegladarki w interakcji z serwerem.

Ustugi REST  Strona 177
Udostepnianie ustug sieciowych zgodnie z zasadami REST.

Ustugi RPC  Strona 193
Udostepnianie ustug sieciowych jako zdalnych wywotan proceduralnych (ang. Remote
Procedural Calls — RPC).

Ustugi sieciowe Strona 100
Udostepnianie funkcjonalnosci serwera jako dobrze dopasowanych i tatwych w uzyciu ustug
sieciowych.

Wieloetapowe pobieranie Strona 328
Rozbijanie wczytywania zawartosci na kilka etapéw, dzieki czemu tatwiejsze w pobieraniu i
wazniejsze elementy mozna wyswietli¢ jako pierwsze.

Wiersz polecen na Zzywo  Strona 394
Monitorowanie tworzonych polecen i dynamiczne modyfikowanie interfejsu w celu obstugi
interakcji.

Wirtualny obszar roboczy Strona 457

Udostepnianie w przegladarce widoku fragmentu obszaru roboczego znajdujacego po
stronie serwera, co pozwala uzytkownikom na przegladanie catej przestrzeni roboczej,
tak jakby znajdowata sie w systemie lokalnym.

Wskaznik postepu  Strona 354
Informuje o postepie przetwarzania wywotan przekazanych na serwer.

Wstepne szacowanie  Strona 321
Wykonywanie sensownych oszacowan zamiast pobierania danych z serwera.

Wyroéznianie Strona 490
Wyrdznianie elementow poprzez wyswietlanie ich w spdjny, przyciggajacy uwage sposob.

Wyspy danych XML  Strona 271
Zapisywanie odpowiedzi w formacie XML jako Wysp danych XML, czyli weztéw w modelu
DOM dokumentu HTML.



Wyszukiwanie na zywo  Strona 387
Ciagte wyswietlanie wszystkich poprawnych wynikéw w czasie tworzenia i poprawiania zapytan
przez uzytkownika.

Wywotania IFrame  Strona 122
Uzywanie elementéw IFrame do obstugi komunikacji miedzy przegladarka a serwerem.

Wywotania XMLHttpRequest Strona 105
Uzywanie obiektow XMLHttpRequest do komunikacji miedzy przegladarkg a serwerem.

Wzbogacone wtyczki  Strona 165
Tworzenie aplikacji typu ,wiecej Ajaksa w Ajaksie”.

XSLT po stronie przegladarki  Strona 277

Stosowanie szablondw XSLT do przeksztatcania komunikatéw XML na kod XHTML.
Tworzenie szablonéw zawierajacych zagniezdzony kod JavaScript i uzywanie platformy
dziatajacej po stronie przegladarki w celu generowania ich jako stron HTML.

Zdarzenia rozproszone  Strona 251
Zapewnianie synchronizacji obiektéw przy uzyciu zdarzen.

Ztozony klient  Strona 335

Tworzenie bogatych klientéw bazujacych na przegladarce, dzieki czemu zdalne wywotania
sg potrzebne tylko wtedy, kiedy nie mozna uzyskac pozadanego efektu w samej
przegladarce.

Zmiana ukladu strony Strona 92
Dodawanie, usuwanie, przemieszczanie i zakrywanie elementdw poprzez manipulowanie
modelem DOM.

Zmiana wygladu  Strona 83

Zmienianie elementéw strony poprzez zmiane w obiektowym modelu dokumentu

(ang. Document Object Model — DOM) stylow i wartosci takich jak wtasciwosci tekstu czy
koloru.

Zmienna zawarto$¢  Strona 427
Sktadanie strony z blokéw ze Zmienng zawartos$ciag — matych fragmentéw danych, ktére mozna
zmienia¢ na stronie.



