Rozdziat 15.

Nowy kat widzenia
ha usuwanie mory

Za kazdym razem, gdy podczas drukowania natozone zostang
dwa wzory, moze wystgpi¢ dziwnie wygladajaca interferencja.
Najczesciej dzieje sie tak w przypadku rastrowanych oryginatow,
a czasami w przypadku obiektéw ze wzorem. Zazwyczaj mozemy
tego uniknaé, pamietajgc o dwéch stowach — trzydziesci stopni.

ajac do czynienia z tak duza mora jak ta
widoczna na prawym zdjeciu rysunku 15.1,
chciatoby si¢ znalez¢ jakas magiczng receptg.
To paskudztwo reprezentuje problem, z ktérym mamy od czasu
do czasu do czynienia — reprodukcja rastrowanych oryginatow.
Wiele 0s6b zaleca stosowanie roznego rodzaju magicznych recept.
Wigkszos$¢ z nich si¢ nie sprawdza.

Czy wiesz, co zrobitem, aby skorygowac ten plik i uzyskac tak
znaczacqg poprawe, jaka wida¢ na lewym zdjeciu?

Nic. Nie zrobilem zupetnie nic.

Te dwa zdjgcia sa doktadnie takie same. Zostaly wydrukowane
na podstawie tego samego pliku i sa w taki sam sposob wykadrowane.

Jak na dwa identyczne zdjg¢cia, mamy tu dosy¢ znaczaca roznice
w jakosci druku. Wskazuje ona, ze rastrowane oryginaly reprezentuja
pewne szczegdlne problemy, z ktorych wiele mozna rozwiazad
pamietajac o dwoch stowach — trzydziesci stopni. I to one sg
prawdziwa magiczna recepta.

Zanim zaczniemy omawia¢ problem usuwania mory, powinnismy
najpierw blizej przyjrze¢ si¢, czego on tak naprawde dotyczy.

Jezeli ograniczymy si¢ na razie do czarno-biatych zdjec,
prawidtowa reprodukcja bedzie zalezata od uzyskania pelnego
zakresu tonow: czerni, bieli, ciemnych szarosci, jasnych szarosci
i tonow s$rednich. Niestety, na maszynie drukarskiej nie mamy
do dyspozycji szarej farby. Dysponujemy jedynie czarna farba
i biatym papierem.
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Jest kilka metod osiagnig-
cia tego celu. Mozna to zrobic¢
za pomoca losowo rozmieszczo-
nych punktow. Jezeli zechcemy,
aby te punkty byly widoczne, na-
zwiemy rezultat mezzotintq. Jezeli
punkty sq zbyt mate, aby mozna je byto
fatwo zobaczy¢, nazwiemy to rastrem
stochastycznym.

Jednak w branzy drukarskiej w przewa-
7ajacej mierze stosuje si¢ naktadanie farby
w postaci regularnego wzoru, ktory staje si¢
jasniejszy lub ciemniejszy, aby odzwiercie-
dli¢ rézne odcienie szarosci. Obecnie ten
wzor sklada si¢ prawie zawsze z punktow,
ktore roznia si¢ wielkoscia, ale znajduja si¢
w tej samej odleglosci od siebie. Taki wzor
nazywa si¢ rastrem; a liczba punktéw na cal
okresla gestosé rastra lub jego liniature. Im
wigksza gestos$¢ rastra, tym lepsza jakosé
druku: zdjecie Madeleine Albright zostato
wydrukowane rastrem o gestosci 64 punktéw
na cal, nadajacym si¢ bardziej do gazety niz
do ksiazki. (W tej ksiazce normalna gestos¢
rastra to 133 DPI.)

Wzoér punktow rastra jest znacznie bar-
dziej widoczny, gdy linie rastra znajdujq si¢
doktadnie w pionie lub w poziomie w stosun-
ku do strony. Dlatego zazwyczaj drukuje si¢
je pod pewnym katem. Wartos¢ tego kata nie
ma najmniejszego znaczenia, dopoki nie za-
czynamy naklada¢ na siebie wigkszej ilosci

Rysunek 15.1.

Na lewym zdjeciu nie
ma mory, widocznej
na prawej fotografii.
Gdzie tkwi sekret
tak duzej
poprawy

wygladu
zdjecia?

farb, lub
dopoki  nie
sprobujemy wydru-
kowa¢ ponownie juz zra-
strowanego oryginatu.

Rozwigzaniem jest
trzydziesci stopni

Wigkszos$¢ z nas mniej wigcej orientuje
si¢, ze cyjan, magenta, zolty i czarny druko-
wane sg pod czterema réznymi katami rastra.
Zwykle to, czy wiemy, jakie sa te katy, czy
nie, nie ma najmniejszego znaczenia. Jezeli
jednak zamierzamy pracowac z rastrowanymi
oryginatami, zrozumienie teorii drukowania
rastréw pod katem staje si¢ bardzo wazne.

Za kazdym razem, gdy natozymy na sie-
bie dwa regularne wzory, pojawi si¢ jakis ro-
dzaj interferencji lub mory. Mora moze by¢
zarowno bardzo wyrazna, jak w przypadku
prawego zdjgcia na rysunku 15.1, jak i pra-
wie niezauwazalna. Oczywiscie wolimy t¢
drugg ewentualno$¢. Gdybysmy wydruko-
wali wszystkie kolory CMYK rastrami pod



tym samym katem, to mamy gwarancjg, ze
wystapi pierwszy przypadek.

W kolorze drukuje si¢ juz na tyle dtugo,
ze przeprowadzono wiele eksperymentow.
Do tego czasu drukarze nauczyli sig, ze chociaz
sprawdza si¢ wiele kombinacji katow rastra,
najbardziej pewne rezultaty otrzymuje sig,
gdy sa one drukowane w odleglosci 30 stopni.

Sposo6b opisywania katow w Photoshopie
jest taki, ze pionowa linia ma 0 stopni, a po-
zioma 90 stopni. Jezeli si¢ chwilg nad tym
zastanowisz, zdasz sobie sprawe, ze w odle-
glosci 30 stopni moga by¢ tylko trzy farby.
Jezeli farba jest drukowana rastrem pod ka-
tem 90 stopni (czyli linie punktéw rastra sa
poziome), to begdzie tez drukowana pod ka-
tem O stopni, poniewaz linie punktow rastra
beda tez pionowe. Mogliby$my wigc wy-
drukowa¢ druga farbe pod katem 30 stopni
i trzecia pod katem 60 stopni, ale musimy
jeszcze znalez¢ miejsce dla czwartej farby.

Na szczescie, zolta farba jest
o tyle jasniejsza od pozostatych, ze
nie ma zbytniego znaczenia, pod ja-
kim katem zostanie wydrukowana.
(Z braku lepszego rozwiazania, zwy-
kle drukuje si¢ ja pod katem 0 stop-
ni, czyli w tej samej orientacji, co
strona). Poniewaz cyjan, magenta
i czarny powinny by¢ w odlegtosci
30 stopni, jesteSmy w domu. Zwykle
magente drukuje si¢ pod katem 75
stopni, czarny 45 stopni, a cyjan 15
stopni. Jednak najwazniejsze sg nie
konkretne liczby, ale ich wzajemna
odlegtos¢ od siebie, czyli 30 stopni.

Teraz wracamy do sekretarz Al-
bright. Oryginat zostat umieszczo-
ny w gazecie, ktora zostata wy-
drukowana farbami pod podanymi
wyzej katami. To znaczy, ze czarny
zostal wydrukowany pod katem 45
stopni. Mo6j skaner zarejestrowal
ten raster, ale poniewaz mogtem
nie umiesci¢ oryginalu w skanerze
zbyt doktadnie, bedzie si¢ on
znajdowat gdzies pomiedzy 43 a 47 stopni.

Na ten raster natozyl si¢ raster uzyty do
wydrukowania tej ksiazki, ktory réwniez jest
pod katem 45 stopni. Dlatego wlasnie prawe
zdjecie wyglada tak fatalnie. Zdjecie lewe jest
o wiele lepsze, poniewaz zamiast dwoch ra-
stréw w okolicy 45 stopni mamy jeden pod ka-
tem 45 stopni i drugi pod katem 30 stopni, czyli
w odlegtosci 15 stopni. Kat rastra w ksigzce
si¢ nie zmienil. Kat rastra zdjgcia — tak.

Po tej demonstracji mozesz dojs¢ do wnio-
sku, ze jezeli masz do czynienia z czarno-
bialymi zrastrowanymi oryginatami, mozesz
znaczaco poprawic ich jakos¢, obracajac je
na stronie o 30 stopni. Niestety, ta metoda
nie jest zbyt praktyczna.

Widzqc, jak éma probuje spalié sie w plo-
mieniu Swiecy, karaluch Archy zapytal.: ,, dla-
czego, chlopaki, to robicie / poniewaz zwykle
wlasnie to robiq ¢my, czy co / ...czy nie macie
wlasnego rozumu [?]”
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Halftone Screens
[] Use Printer’s Default Screens -
Ink: | Yellow =
Frequency:|133 |[Iinesfim:h i]
Angle: degrees
Shape:(Ellipse ¢ (Auta
=——————— EPS Options=—==

[] Use Accurate Scr
(4 Use Same Shape

Preview: [ Macintosh (8 bits/pixel)

Encoding: | Binary

B4 Include Halftone Screen
[ Include Transfer Function

Rysunek 15.2. Dwustopniowa metoda zapisywania
kata rastra w pliku Photoshopa: w tle okno dialogowe
Halftone Screens, z przodu okno dialogowe zapisu pliku
w formacie EPS

Jest to bardzo madry fragment. Zwykle
rzeczywiscie drukuje si¢ czarny kolor ra-
strem pod katem 45°. Ale gora nie musi przy-
chodzi¢ do Mahometa. Jezeli raster orygina-
tu i raster druku sg pod tym samym katem,
a ty nie mozesz obroci¢ oryginalnego zdje¢-
cia, obro¢ raster druku.

Jezeli zapiszemy zdjecie w formacie EPS
zamiast, jak zwykle, w formacie TIFF, moze-
my wybra¢ wartosci kata i liniatur¢ rastra,
ktore nadpisza domyslne ustawienia naswie-
tlarki. Jezeli chcemy, aby zdjecie Albright byto
pionowe i chcemy unikna¢ mory, wszystko, co
musimy zrobié, sprowadza si¢ do ustawienia
kata rastra dla czarnej farby na 15 lub 75 stop-
ni, poniewaz obie liczby sa w magicznej odle-
glosci 30 stopni od rastra oryginalnego zdjecia.

Ta metoda osadzania w pliku kata rastra
zostata pokazana na rysunku 15.2. Pierw-
szym krokiem jest wybranie polecenia File:
Page Setup>Screens (Plik: Ustawienia strony
>Raster) i wpisanie kata rastra, ktorego
chcemy uzy¢. Nastepnie, podczas zapisywania
pliku, wybieramy jako format Photoshop EPS.
Pojawi si¢ wtedy drugie okno dialogowe.

Zmiana kata i liniatury rastra moze by¢
katastrofalna w skutkach. Tego typu niebez-
pieczenstwo powstaje wtedy, gdy ty lub kto-
kolwiek inny bedzie chciat za jakis czas uzy¢
tego zdjecia do innych celow. Photoshop nie

zawiera zadnych mechanizméw ostrzegaja-
cych o tym, ze plik ma osadzone informacje
na temat rastra.

Dlatego powiniene$ samemu si¢ zabez-
pieczy¢. Nazwij plik albright.méjraster lub
w jakikolwiek inny sposob zaznacz, o co cho-
dzi. Tego typu praktyka oszczedzi wiele pracy
lokalnej policji, poniewaz nie bedzie ona mu-
siata dochodzi¢, ktory z kolejnych uzytkow-
nikéw pliku dokonal na tobie morderstwa.

Wybierajac w PageMakerze 6.5 polece-
nie File: Print>Color Options (Plik: Dru-
kuj>Kolor), rowniez bedziesz mogl zmieni¢
kat i liniature rastra, ale bez niebezpiecznego
osadzania tych informacji w pliku zdjgcia.
Menu drukowania programu QuarkXPress 4
takze ma tego typu mozliwosci, ale jego wcze-
$niejsze wersje — nie.

Osadzanie informac;ji
na temat rastra

W przypadku czarno-biatych zdjg¢ moze-
my bez obaw osadza¢ informacje na temat
rastra, ktére zminimalizuja morg. Ale w przy-
padku kolorowych zdj¢¢ ryzyko jest juz
znacznie wigksze, wigc moga sobie na to po-
zwoli¢ tylko eksperci. W przypadku czarno-
bialych fotografii nie stanie si¢ nic ztego, je-
zeli zmienimy kat rastra na 15 lub 75 stopni;
sa to optymalne warto$ci dla oryginatu dru-
kowanego rastrem pod katem 45 stopni.

Podczas modyfikowania tych wartosci
powinnisSmy takze pomysle¢ o gestosci ra-
stra, poniewaz jest to kolejny przypadek, gdy
rastrowane oryginaty powinny by¢ traktowa-
ne w zupehie inny sposob niz zwykle.

Zdjecie A prezydenta Clintona na rysun-
ku 15.3 pokazuje, dlaczego nie powinni$my
si¢ zbytnio upierac przy niszczeniu kazdego
punktu rastra. Chociaz jest to nieskorygowa-
ne, zeskanowane zdjgcie rastrowanego ory-
ginalu i chociaz nie modyfikowatem katow
rastra, mora jest ledwo widoczna. Zostato
ono zeskanowane z tej samej gazety, co zdje¢-
cie Albright.
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Jedyna roznica polega na tym, ze zdjecie
Albrigth zostalo wydrukowane rastrem 65
DPI, czyli takim samym jak oryginal, a w przy-
padku fotografii Clintona zwigkszytem ge-
sto$¢ rastra do standardowych dla tej ksiaz-
ki 133 DPI. Im rzadszy raster, tym gorsza
mora. Im gestszy raster, tym mora bedzie
mniej widoczna.

Z drugiej strony, im mniejsze punkty ra-
stra, tym trudniej kontrolowac¢ je na maszy-
nie drukarskiej. Jezeli drukarz nie potrafi
utrzymac¢ jednolitego rastra, zdjgcie za-
cznie wygladaé nieostro. Zwykle jest to nie-
pozadane, ale w przypadku rastrowanych
oryginatow — wrecz przeciwnie. Zwykle
powinnismy ufac¢ drukarzowi w sprawie mak-
symalnej gestosci rastra — ale nie wtedy,
gdy walczymy z mora.

Wigkszo$¢ czasopism zaleca na przyktad
stosowanie rastra o gestosci 133 linii na cal.
Jezeli jednak masz do czynienia z rastrowa-
nym, czarno-biatym oryginatem, zalecam,
aby$ zdefiniowal raster o gestosci 150 linii
i pod katem 15 zamiast 45 stopni.

Na rysunku 15.3 widaé interesujacy test
tego zalecenia. Jedno ze zdjeé Clintona (wer-
sja B) ma zdefiniowany raster o ggstosci 200
DPI. Gdyby dowiedziat si¢ o tym drukarz tej
ksiazki, prawdopodobnie dostatby ataku ser-
ca. Maszyna drukujaca na papierze z roli,
uzyta do druku tej ksiazki, jak wida¢ wcale
si¢ tym nie przejeta, chociaz nawet najlepsze
maszyny arkuszowe, drukujace na najwyz-
szej jakosci papierze, majq problemy z 200-
liniowym rastrem.

Podobny przyktad zostat pokazany w roz-
dziale 14., ale tam (rysunek 14.1) uzytem
drobnego rastra do niezrastrowanego, kolo-
rowego oryginatu. Tamto zdjgcie nie wygla-
da dobrze. Tutaj miatem kilka powodow, aby
tak zrobié. Zestaw zdj¢¢ pokazanych na ry-
sunku 15.3 zostat wydrukowany w czterech
réznych czasopismach — zapobieganie po-
wstawaniu mory jest jednym z gldwnych
problemoéw oséb zajmujacych si¢ drukiem na
calym $wiecie. W oryginalnym artykule, ktéry

towarzyszyl tym zdjgciom, przewidywatem,
ze zdjgcie B bedzie miato najwigksze szanse
bycia najlepszym.

Rezultaty byly nastepujace: zdjecie B
byto lepsze w trzech z tych czterech czaso-
pism, dobrze tez wygladato w kazdym z do-
tychczasowych wydan tej ksigzki.

Ponownie trzydziesci stopni

Oprocz kata rastra oryginatu i kata rastra
otrzymywanego z naswietlarki jest jeszcze
jeden kat, ktéry musimy wzia¢ pod uwage —
kat skanowania.

Skanery pobierajg probki obrazu pozio-
mo lub — aby zachowaé zgodno$¢ z po-
przednio stosowang terminologia — pod ka-
tem 90 stopni. Nie sa one wyjatkiem od
reguty 30 stopni. Nieuwazne wlozenie ra-
strowanego oryginatu do skanera, jak to zro-
bitem ze zdj¢ciem Albrigh, jest wysoce nie-
odpowiednie. Aby otrzymac¢ jak najlepsza
reprodukcje, oryginal rdwniez musi zostaé
zeskanowany pod odpowiednim katem. Je-
zeli utozymy oryginat rowno w skanerze, po-
migdzy katem skanowania i katem rastra
oryginatu powstanie nie do zaakceptowania
kat o wielkosci 45 stopni. Dlatego musimy
umiesci¢ oryginat pod katem 15 stopni. Czy
obrécimy go zgodnie, czy niezgodnie z ru-
chem wskazowek zegara, nie ma w przypad-
ku czarno-bialych zdj¢¢ znaczenia — bez
wzgledu na sposob, kat skanowania w sto-
sunku do rastra bedzie wynosit 30 stopni,
czyli doktadnie tyle, ile chcemy.

Umieszczenie oryginalu w skanerze pod
katem jest jedna z bardziej popularnych ma-
gicznych recept oferowanych przez roznego
rodzaju autorytety, z ktorych wigkszos¢ zaleca
stosowanie metody prob i bledow. Jezeli orygi-
nat jest tak zty jak w tym przypadku, to, muszg
takze si¢ z tym zgodzi¢, umieszczenie go pod
jakimkolwiek katem nie moze juz spowodo-
wacé dalszego pogorszenia jakosci. Ale dlacze-
2o wybiera¢ dowolny kat, gdy reguta 30 stop-
ni moéwi, ze jeden kat jest lepszy od innych?
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Zamiast umieszczaé oryginal w skane-
rze pod katem wybranym przez Opatrz-
no$é, umiesé go, poniewaz wiesz, co ro-
bi¢, pod katem 15 stopni.

Wszystkie te manipulacje z katem i ggsto-
$cia rastra rozwiaza wigkszo$¢ twoich proble-
mow z rastrowanymi czarno-biatymi oryginatami.
Dzigki tym prostym czynno$ciom mozesz osia-
gnaé wystarczajacq jako$¢ rastrowanego orygina-
hu. Jezeli tak, nie musisz czytac dalej. Reszta tego
rozdziatu jest dla osob, ktorzy maja duzo czasu
i chca go poswigci¢ na uzyskanie nie tylko dobrze
wygladajacego zdjecia, ale takiego, ktore bedzie
wygladato najlepiej, jak tylko si¢ da.

Punkty — reguly i wyjatki

Jakakolwiek proba dalszego poprawienia
jakosci musi zacza¢ si¢ od uswiadomienia sobie
faktu, ze wystepujace w pliku kropki rastra to
kij, ktéry ma dwa konce. Z jednej strony, ich
obecnos¢ powstrzymuje nas przed probami doda-
nia do zdjecia kontrastu, poniewaz moglaby

Rysunek 15.3. RdZne podejscia do rastrowanego
oryginatu. A: nieskorygowane, zeskanowane zdjecie.

B: ten sam plik z osadzonym 200-liniowym rastrem.

C: To samo zdjecie zeskanowane i skorygowane

za pomoca metod opisanych w tym rozdziale. D: ten
sam plik ze 150-liniowym rastrem pod katem 15 stopni.
E: zdjecie z automatycznie skorygowanym zakresem
tonalnym i rastrem usunietym programowo
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powsta¢ mora. Z drugiej strony, to wiasnie te
rastry przechowuja wszystkie szczegodty. Nie
musimy wigc ich eliminowac, wystarczy je
nieco stonowaé przy jednoczesnym powigk-
szeniu ogdlnego zakresu tonalnego zdjecia.

To, na ile mozemy ostabi¢ punkty rastra,
zalezy od konkretnego zdje¢cia. Podam ci re-
cepte, ktéra zwykle si¢ sprawdza, ale w nie-
ktérych przypadkach bedziesz musiat ja
zmodyfikowa¢. Zanim to jednak zrobig, oto
kilka og6lnych zasad.

B Zawsze skanuj rastrowane oryginaty
7 najwyzszg mozliwa rozdzielczos$cia, a na-
stegpnie zastosuj ponowne probkowanie w dot.
Bardzo duza rozdzielczo$¢ skanowania jest
zwykle niekorzystna, poniewaz powoduje,
ze zdjecie staje si¢ nieostre. Jezeli jednak ory-
ginal ma raster, to zmniejszenie jego ostrosci
jest wlasnie tym, czego potrzebujemy.

B Naucz si¢ rozpoznawaé katy rastra
oryginatu. Wymaga to nieco praktyki, szcze-
gblnie w przypadku kolorowych zdjeé. Przyj-
rzyj si¢ oryginatowi przez lupg i wyobraz so-
bie prostokat lub liter¢ L, jak pokazuje to
rysunek 15.5. Obracaj ja, az zrowna si¢ z li-

niami punktow rastra, a dowiesz si¢, pod
jakim jest on katem. Poza kilkoma wyjatkami
przekonasz si¢, ze czarny jest pod katem 45
stopni, a cyjan i magenta, odpowiednio, 15
175 stopni. Jednak nie zawsze tak bedzie,
szczegblnie w przypadku publikacji starszych
oraz drukowanych w Europie. Gdy spraw-
dzisz juz kat, uzyj reguly trzydziestu stopni
zaréwno do skanowania, jak i rastrowania.

B Zr6b sobie szablon z narysowang
linig pod katem 15 stopni. Jasne, Zze nigdy ci
si¢ nie uda umiesci¢ materialu w skanerze
pod idealnym katem, ale po co si¢ myli¢ az
0 pi¢é stopni?

B Nie wyostrzaj zdjecia. Caty problem
z rastrowanymi oryginatami polega na tym,
ze sa one zbyt ostre. Zwykle chcemy je do
pewnego stopnia rozmy¢. Jednak czasami
bedziemy chcieli je po takiej operacji wy-
ostrzy¢ w niektorych miejscach. Na przyktad
oczy lub bizuteria po rozmyciu zdj¢cia prze-
stang si¢ blyszczeé. Powinnismy wiec to na-
prawi¢, ale za pomoca narzedzia, a nie filtru.
Jezeli zbytnio rozmyjemy zdjecie, wyostrzenie
bedzie niewielka ostoda tej gorzkiej pigutki.
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B Nie uzywaj programéw automatycz-
nie usuwajacych raster, dostgpnych na przy-
ktad w oprogramowaniu do twojego skanera.
Niektore z nich sa catkiem niezte (zdjecie E
na rysunku 15.3), ale zaden nie moze réwnaé
si¢ z odpowiednig ingerencjq cztowieka. Ist-
nieje kilka dobrych algorytmow usuwajacych
ziarno filmu, ale gdy farba trafia na papier,
pojawia si¢ tak wiele ré6znego rodzaju czyn-
nikdw, ze automatyczna metoda usuwania ra-
stra moze by¢ co najwyzej przecietna.

A teraz recepta. Po pierwsze, wré¢ do
zdjecia Albright i przekonaj sam siebie, ze wi-
doczna tam mora nie jest taka zta, jak na po-
czatku myslales. Bizuteria wyglada dobrze
taka, jaka jest. Jej ciemna suknia i tto zdjgcia
rowniez sa, mniej lub bardziej, do zaakcep-
towania. Naprawd¢ okropna mora wystgpuje
tylko na twarzy. To bardzo typowe. Wiasnie
srodkowym zakresem zdjgcia musimy sig
przejmowac, a nie jego dwoma koncami.

Po drugie, podziel sobie w myslach to
zdjecie na dwie czgsci. Z jednej strony punkty,

ktore zawieraja szczegoély, z drugiej — biaty
obszar pomigdzy nimi, ktory szczegotow nie
zawiera. Musimy zdecydowanie zredukowaé
roznicg¢ pomigdzy tymi dwoma obszarami,
ale czy mamy traktowac te dwie zupelnie
rozne rzeczy jako jedng calos¢, czy na dwa
roézne sposoby?

Majac to wszystko na uwadze, mozesz
przesledzi¢ to, co stato si¢ na rysunku 15.4.

B Wez wlasciwie zwymiarowane i ob-
rocone, zeskanowane zdjecie, a nastepnie
zwigksz wedlug uznania jego kontrast, igno-
rujac fakt, ze oznacza to jeszcze wyrazniej-
sze punkty rastra.

B 7 takiego zdjecia wykonaj dwie ko-
pie, ktore bede nazywat kopia X i kopia Y, by
nie mylity si¢ nam z wersjami obrazka poka-
zanymi na rysunku 15.4.

B Przejdz do kopii X. Zastosuj filtr Gaus-
sian blur (Rozmyj gaussowsko) z parametrem
Radius (Promien) ustawionym na 1,0. W ten
sposob, tak jak chcieliSmy, zostanie wypel-
niony biaty obszar. Rownocze$nie, bardzo

Rysunek 15.4. Ostabienie punktéw rastra najlepiej wykonac w dwoch oddzielnych krokach, wptywajacych
osobno na Swiatta i osobno na cienie. A: powiekszony fragment zdjecia A na rysunku 15.3 ze zwiekszonym
kontrastem. B: rezultat uzycia filtru Gaussian blur na pierwszej kopii wersji A. C: rozmyta wersja B natozona
w trybie Darken na wersje A. D: rezultat dziatania filtru Dust & Scratches na drugiej, przyciemnionej kopii
wersji A. E: wersja D natoZzona w trybie Lighten na wersje C
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ucierpialy na tym punkty rastra, czego
nie chcielismy, ale tym si¢ nie martw.
Uzyskujemy obrazek w wersji B.

B Wrd¢ do oryginatu. Poleceniem /ma-
ge: Apply Image (Obrazek: Nadaj obrazek)
natéz kopie¢ X w trybie Darken (Ciemniej).
W ten sposdb w ogdle nie wpltyniemy na
punkty rastra, ktore na naktadanej kopii sa
jasniejsze niz w oryginale.

B Wyrzué kopi¢ X i przejdz do kopii Y.
Zastosuj krzywa, ktora ustawi minimum
$wiatet na 20%.

B Dla $wiezo przyciemnionej kopii Y
zastosuj filtr Dust & Scratches (Kurz i rysy)
z parametrem Radius (Promien) 1,0. Filtr ten
sprawi, ze punkty stang si¢ mniej wydatne,
ale mniej wigcej zachowa zajmowany przez
nie obszar — poza najjasniejszymi punkta-
mi, ktore przejda do historii. Uzyskujemy
w ten sposob obrazek w wersji D.

B Wro¢ do oryginatu. Naléz zmodyfi-
kowana kopig Y, tym razem w trybie Lighten
(Jasniej). Teraz wezesniejszy cel przyciem-
nienia kopii B staje si¢ jasny. Najjasniejsza
jedna piata oryginalu pozostanie niezmienio-
na — zagwarantowali$my sobie, ze kopia Y
jest w tym obszarze ciemniejsza. Najwigksze
zmiany beda widoczne w tonach $rednich.
Kopia X przywrocita tlo, a kopia Y sttumita
punkty rastra, nie usuwajac ich do konca.

B Jezeli okaze si¢ to wykonalne, po-
nownie zwigksz kontrast.

Gdy mozesz przed postaniem pracy do
druku wykona¢ odbitke probna, dosy¢ ostroz-
nie stosuj powyzsza receptg. Znacznie tatwiej
usuna¢ mor¢ w drugim podejsciu niz przy-
wrocic¢ szczegobly.

Rysunek 15.5. Znalezienie kata rastra moze byc¢
trudne, szczegolnie w przypadku kolorowych zdjec.
Ponizej: powiekszony fragment zeskanowanego
zdjecia. Powyzej: cyfrowe zdjecie z natozonym
idealnym rastrem. Jezeli chcesz na przyktad
znaleZ¢ kat cyjanu, wyobraZ sobie litere L
i obracaj ja, az linie rastra cyjanu beda
przebiegaty wzdtuz litery. Wstawki: dwa
kanaty cyjanu pokazuja, jak wiele
szczegotow traci sie po wydrukowaniu
i ponownym zeskanowaniu zdjecia
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Sta re, dobre czasy grafowaé rastrowany oryginat i wykonac
jego retusz. Rezultat mogt by¢ nastepnie na-
$wietlony na finalnej kliszy. Innymi stowy,
mogli oni pozostawi¢ raster oryginatu jako
raster ostateczny. My, w $wiecie PostScriptu,
nie mamy, niestety, tego typu mozliwosci
i zawsze musimy ponownie rastrowac orygi-
nal po umieszczeniu go na naszych stronach.
Metoda fotograficzna nie sprawdza sig¢
jednak, jezeli raster oryginalny zdecydowa-
nie ro6zni si¢ od pozadanego, tak jak w przy-
padku zdjecia Clintona, ktore oryginalnie
miato raster 65 DPI i musiato zosta¢ dopaso-
wane do pozostatych zdje¢, ktére maja raster
133 DPI. W takim przypadku tradycyjna me-
toda, przy uzyciu bardzo drogiego sprzetu,
polegata na sfotografowaniu oryginatu z jak
najwyzsza rozdzielczo$cia, co mozemy do
pewnego stopnia wykona¢ réwniez na na-
szych skanerach biurowych, ale sfotografo-
Rysunek 15.6. Wszedzie tam, waniu trochg nicostro, czego juz na skane-
gtfl.zie beda na sic.el.)ie r7achodzié _ Y, rach biurowych zrobi¢ nie mozemy.
; ‘;szt;;f’_‘;r }r’n (’)rr';z”we Jest W, Na_sz.e_ efel,d}./ pracy mgd,y nie beda m}aiy
7, takiej jakosci, jak gdybySmy pracowali od
7, poczatku z niezrastrowanym orygina-
: fem, to prawda. Ale czy moga mie¢
akceptowalnq jako$¢? Mysle,
ze tak. Pamietaj, ze seria
zdje¢ Clintona jest tej
samej wielkosci co
oryginatl i zostata wy-
konana z oryginatu, ktory
byt wydrukowany w gazecie
rastrem 65 DPI. Dlatego efekt
jest taki, jaki jest. Jednak czy sko-
rygowana wersja jest naprawde
az tak zta?
Milo by byto, gdybysmy ni-
gdy nie musieli pracowac z ra-
strowanymi oryginatami, jed-
nak czasami nie da si¢ tego
unikng¢. Oryginalne fotogra-
fie gubig si¢ lub zostajq znisz-
czone; zdjgcia historyczne
dostgpne sg tylko w formie
drukowanej itd. Mito by

Skoro 200-liniowy raster, o ktorym wie-
my, ze jest niedorzecznoscia, daje zadowala-
jace rezultaty, to jest to mocny argument za
uzyciem rastra 150 lub 175. Jest to catkowi-
cie bezpieczna technika dla czarno-biatych
zdje¢ i trochg mniej bezpieczna dla koloro-
wych. Rastrowane, kolorowe oryginaly sa
prostsze do obréobki — w tym sensie, ze
punkty rastra nie sa takie wyrazne — ale
rowniez trudniejsze, poniewaz musimy po-
$wigci¢ duzo czasu na rozwiazanie proble-
mow zwiazanych z pojawianiem si¢ niewta-
$ciwych kolorow.

Era Photoshopa daje nam tyle korzysci
w poréwnaniu do tradycyjnych metod, ze te-
sknota do dobrych, starych czaséw wydaje
si¢ nieuzasadniona. Lecz nie w tym przypad-
ku Nasi poprzednicy mogli jeszcze raz sfoto-

I lll':l:':ll'l
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rowniez byto, gdybysmy mieli do dyspozycji kilka wysokiej jakosci
narzedzi z przesztosci, ale i tak mozemy sobie z tym poradzic.

Wzor na oszustwo

Wystepowanie mory nie ogranicza si¢ do sytuacji, gdy mamy do
czynienia ze zrastrowanym oryginatem. Za kazdym razem, gdy zo-
stang natozone dwa (lub wigcej) wzory, moga (ale nie musza) pojawic
si¢ dziwne rzeczy — patrz rysunek 15.6. Rezultaty nalozenia sa cie-
kawe, ale nie tego oczekujemy na wydruku.

My, osoby zajmujace si¢ drukiem, jestesmy szczegdlnie narazeni
na te niepozadane wzory interferencji, poniewaz podczas reprodukcji
naszej pracy sami naktadamy wzér, w postaci rzedéw matych, réwno
rozmieszczonych punktdéw, znanych rowniez jako linie rastra. Jezeli
jaki$ rodzaj wzoru wystepuje réwniez na oryginalnym zdjeciu, na
przyktad taki jak na koszuli w paski, widocznej na rysunku 15.7, to na
wydruku moze pojawic¢ si¢ co$ paskudnego.

Jednak mozemy mie¢ tu takze do

Rysunek 15.7. Koszule

w paski sg bardzo czesta
przyczyna wystepowania
mory, co widac na oryginale
na gorze. Z reguty wing za
to — zupetnie niestusznie
— obarcza sie raster.

Jak widac na powiekszonym
fragmencie kanatu cyjanu,
mora wystepuje na samym
zdjeciu, a powstata

w procesie skanowania

czynienia z innym potencjalnym wi-
nowajca. Jak widac¢ na powigkszonym
fragmencie kanatu cyjanu, mora jest
w tym przypadku integralng czg¢scia
zdjecia i pochodzi od skanera. Nawet
raster stochastyczny, ktory nie ma re-
gularnego wzoru, nic tu nie pomoze.
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Matematyczny opis zjawiska mory jest
dosy¢ ztozony. Ale dla naszych celow mozemy
go uproscic. Przypomnij sobie rzeczy, ktdre
moéwitem na temat czarno-biatych zdj¢é. Za-
ktadajac, ze mamy dwa prostoliniowe wzory,
najlepiej rozmiesci¢ je w odlegtosci 30 lub
60 stopni. Najgorsze rezultaty otrzymamy, gdy
beda rozmieszczone pod tym samym katem,
czyli w odlegtosci 0 lub — co na jedno wy-
chodzi — 90 stopni.

Pionowe paski na koszuli umieszczone sa
pod katem O stopni. Fatalnie, poniewaz ska-
ner pracuje pod katem 90 stopni, pozosta-
wiajac zabdjczqg — 90-stopniowa — rdznicg.

Jezeli nie wierzysz, ze to jest przyczyna
problemu, sp6jrz na rgkawy. Sprawdzitem,
sg pod katem 126 stopni, czyli w bardzo

korzystnej odlegtosci 36 stopni od kata pracy
skanera, 1, niespodzianka, nie ma na nich mory!

Wynika z tego, ze koszule w paski powo-
duja morg tylko wtedy, gdy operator skanera
zasnat. W tym przypadku wszystko, co trzeba
zrobié, aby pozby¢ si¢ mory, to obrocic orygi-
nal przed zeskanowaniem o 30 stopni, z zamia-
rem przywrocenia pozniej pionowego potoze-
nia w Photoshopie. Gdy uzywamy tego kata,
paski koszuli beda w odlegtosci —60 stopni,
a paski na rekawie w odleglosci 66 stopni od
kata pracy skanera, czyli obie odlegtosci beda
prawie idealne.

Na kolorowych zdjeciach mozna trochg
latwiej, a jednoczesnie trochg trudniej, pozby¢
si¢ rastra niz na zdjg¢ciach czarno-biatych.
Latwiej, poniewaz mora nie wystgpuje za-
zwyczaj we wszystkich ka-
natach. Trudniej, poniewaz
nawet wowczas, gdy tylko
jeden lub dwa kanaty maja
wyrazng morg, to ucierpi na
tym jako$¢ zdjecia, chociaz
sama mora moze by¢ trud-
no dostrzegalna w obrazie
ogladanym w catosci.

Usuwanie mory jest tez
w obu przypadkach bardzo
podobne, poniewaz w dal-
szym ciagu obowiazuje re-
Rysunek 15.8. Na gorze
Z lewej: oryginalny plik cyfrowy
w takiej postaci, w jakiej zostat
wydrukowany w czasopismie.
Na dole z lewej: wydrukowane
zdjecie zostato zeskanowane
i obrobione w zwykty sposob,
tak jakbysmy pracowali
ze zwyczajna fotografia,

a nie rastrowanym oryginatem.
Na dole z prawej: wydrukowane
zdjecie zeskanowane

Z zastosowaniem
oprogramowania

do automatycznego usuwania
rastra. Na gorze z prawej:
reprodukcja wydrukowanego
zdjecia wykonana zgodnie

z zasadami omowionymi
w tym rozdziale
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guta trzydziestu stopni, poniewaz chodzi
nam o oslabienie punktéw rastra, a nie ich
usunigcie, i poniewaz odpowiednio postepu-
jac, mozna uzyska¢ znacznie lepsze efekty
od tych otrzymywanych przez automatyczne
programy do usuwania mory.

Aby to zilustrowac, na rysunku 15.8 bede
pracowal nad zdjeciem, ktorego uzytem do
ilustracji artykutu w czasopismie. Oczywi-
$cie mam oryginalny plik, ktéry zostat poka-
zany dla poréwnania. Kazde zdjecie z litera
B w prawym gornym rogu zostato zeskano-
wane z czasopisma.

Na zdjeciu koszuli wida¢ mor¢ wynika-
jaca z wzoru znajdujacego si¢ na koszuli i nie-
majacego nic wspdlnego z procesem druku.
Na twarzy kobiety wtasciwie nigdzie nie ma
takiego wzoru, ale fakt, ze zdjgcie zostato
wczesniej wydrukowane, sprawia, ze ma ono
nie jeden, lecz cztery wzory — po jednym
w kazdym kanale CMYK. Musimy je wigc
zniwelowaé podczas ponownego drukowa-
nia, a w szczegodlnosci podczas skanowania.

Nieistotny zotty

Zdjecie na rysunku 15.9 ma morg, cho-
ciaz nie zostalo zeskanowane z rastrowanego
oryginatu — jest to ten sam oryginalny plik,
ktory wida¢ rowniez na rysunku 15.8, ale cos
dziwnego stato si¢ na nim z rastrami. Zamie-
nitem w nim katy rastra magenty i z6ttego.
Nie zrobitem tego jednak po to, aby ci udo-
wodni¢, ze dowolnie wybrane katy rastra si¢
nie sprawdzaja, lecz jedynie po to, abys$ si¢
przekonat, Ze nie musisz zbytnio przejmo-
wac si¢ zotta farba.

Przypominam: tylko trzy kolory farby
moga znajdowac si¢ w odlegtosci 30 stopni
od siebie. Wybieramy wigc trzy kolory, ktore
sg najciemniejsze: cyjan, magentg i czarny.
Pozostaje nam zotty. Zwykle upycha si¢ go
pomigdzy magentg i cyjan w odlegtosci 15
stopni od kazdego z nich i 45 stopni od czar-
nego, ale tak naprawde¢ kat zoltej farby nie
ma zadnego znaczenia.

Jezeli w to nie wierzysz, przyjrzyj si¢ bli-
zej zdjgciu z zamienionymi katami rastra.
Czy potrafisz wyjasni¢, dlaczego wida¢ na
nim mor¢ w tle i na wlosach, a znacznie
mniej jej mamy na twarzy?

Raster magenty nie znajduje si¢ w odle-
glosci 30 stopni od niczego, ale kat jest waz-
ny tylko wtedy, gdy jest co$, z czym moze
powstac konflikt. To wlasnie dzieje si¢ w tle,
gdzie mamy sporo cyjanu i czarnego. Jednak
twarz jest niemal wyltacznie w kolorze ma-
genty i zoltego, a zOlty nie jest wystarczajaco
silny, aby spowodowaé morg.

Jezeli mamy do czynienia z normalnymi
katami rastra: 15 procent dla cyjanu, 45 pro-
cent dla czarnego, 75 procent dla magenty,
0 procent dla zo6ttego, i umiescimy oryginat
w skanerze pod normalnym katem 90 stopni,
Zaden raster nie bedzie w odleglosci 30 stopni
od kata pracy skanera. Musimy wigc umiescic
oryginal w skanerze pod katem. Jednak jaki
powinien by¢ to kat, pozostaje sprawa dys-
kusyjna. Z tych samych powodoéw, dla kto-
rych tylko trzy farby moga znajdowac sig¢
w odlegtosci 30 stopni od siebie, tylko dwie
moga znajdowac si¢ w odleglosci 30 stopni
od kata skanowania. Musimy wiec podjac
jakas decyzje.

Zwykle najlepszym katem skanowania
dla rastrowanych oryginatow jest kat 45

Rysunek 15.9.
Oryginalny

plik cyfrowy
wydrukowany
Z odwréconymi
katami rastra
magenty

i Zottego
(zwro¢ uwage
na wystepujace
roznice

w kolorach
tego zdjecia

i oryginatu,
mimo ze

oba pliki sa
identycznel)
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stopni, bedacy w odlegtosci 30 stopni zardw-
no od magenty, jak i cyjanu. W tym przypad-
ku, niestety, czarny i z6tty beda pod stosun-
kowo niekorzystnymi katami skanowania.

Jak wazny jest tego typu wybor, widac ja-
sno na rysunku 15.10. To zdjecie zostato ze-
skanowane pod katem 45 stopni i przywro-
cone do pionu w Photoshopie. Wida¢ na nim,
w duzym powigkszeniu, kanaty RGB.

Czerwony i zielony kanal zostal uksztat-
towany przez, odpowiednio, cyjan i magente
oryginatu. Czy widzisz charakterystyczny
15-stopniowy kat rastra na kanale czerwo-
nym i 75-stopniowy na zielonym?

Struktura punktow jest zwarta i dobrze
zdefiniowana. Porownaj jq z kanatem niebie-
skim, ktory bazuje na z6ttej farbie oryginatu.
Uderzajaca mora! Faktycznie, jak wynika z ob-
liczen, zotty kolor, ktory pierwotnie byt pod
katem O stopni, zostal obrocony i znalazt si¢
pod katem 45 stopni, co nie jest zbyt korzystne.

W tym kanale jakos¢ ucierpiata najbar-
dziej, ale wolimy mie¢ dobry cyjan i ma-
gente niz dobry z6tty. Mozemy sobie pora-
dzi¢ ze zdjgciami zawierajacymi staby zotty,
co za chwile zademonstruje. Jednak gdyby-
$my w ogdle nie zmienili kata skanowania,
wszystkie kanaly wygladalyby tak jak kanat
niebieski na rysunku 15.10 i mieliby$Smy je-
den wielki problem.

Rozdzielczosé
i inne rozdzielczosci

Majac juz za sobg odrobing teorii mate-
matycznej, sprobujmy najpierw poradzi¢ so-
bie jako$ z fatalna jakoscia rastrowanego ko-
lorowego zdjgcia. Na rysunku 15.8 widzimy,
ze zarowno wyglad zwyczajnie zeskanowa-
nego i nickorygowanego zdjgcia, jak i zdjg-
cia po automatycznym usunigciu rastra, jest
nie do zaakceptowania. Oba maja zbyt wie-
le problemow do naprawienia. Pierwsze ma
prawie wszedzie poczatkowe stadium mory,
a do drugiego zastosowano mtot kowalski,
ktory zniszezyl wszystkie szczegdty.

Zatozmy tez, ze nie chcemy spedzi¢ nad
tym zdjgciem catego dnia. Majac nieograni-
czony czas, mozna zrekonstruowac prawie
wszystko.

Wreszcie, pozwol sobie przypomnieé, ze
punkty rastra tworzace to zdjecie to by¢ moze
niezbyt wiele, ale to wszystko, co mamy do
zachowania szczeg6low. Nie mozemy wigc
sobie pozwoli¢ na ich zniszczenie. Czyli zad-
nego wielokrotnego ponownego prébko-
wania, zadnego rozmywania i ponownego
wyostrzania, zadnego dodatkowego szumu
i zadnych innych mlotéw kowalskich. Za-
miast tego mozesz sprobowac innych metod.

B Zeskanuj zdjecie z maksymalnag
rozdzielczoscia i pod odpowiednim katem.
Wysoka rozdzielczos¢ zmigkezy zdjecie.
Powinienes$ oczywiscie wykonaé takze po-
nowne probkowanie w dét do odpowiedniej
rozdzielczosci (w rozdziale 14. znajdziesz
wskazowki). Odpowiedni kat pozwoli nam
utrzymaé kontrol¢ nad mora. Dla czarno-
biatych zdje¢ wlasciwym katem skanowania
jest 15 lub —15 stopni; w przypadku koloru
zwykle najlepsze jest skanowanie pod katem
45 stopni. Poswigcamy wtedy trochg szcze-
g6low w kanale czarnym na rzecz lepszej
magenty i cyjanu. W przypadku bardzo ciem-
nych zdj¢¢ lepiej moze si¢ sprawdzi¢ skano-
wanie pod katem —15 stopni, ktore pogorszy
jako$¢ magenty, lub 15 stopni, ktore obnizy
jakos¢ cyjanu. Na rysunku 15.11 w formie
graficznej zostaly przedstawione rézne moz-
liwosci wyboru.

B Skonwertuj zdjecie do LAB-u i roz-
myj kanaty A i B. Jest to decydujacy krok.
W systemie LAB kolor jest niezalezny od
kontrastu, a kanaty A i B definiuja tylko ko-
lor. Rozmycie kanaléw A i B eliminuje duze
obszary przejscia pomigdzy kolorami, spo-
wodowane struktura rastra, bez niszczenia
szczegotow zdjecia. Zobacz, o ile lepszy jest
kanal niebieskiego po rozmyciu i ponownej
konwersji do RGB.

Wybierz taka wartos$¢ filtru Gaussian
blur (Rozmyj gaussowsko), ktéra usunie
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Rysunek 15.10. Kat skanowania ma decydujgce znaczenia podczas pracy z rastrowanymi oryginatami.

W wiekszosci przypadkow optymalny bedzie kat 45stopni. Uzyskamy wtedy najlepszy z mozliwych wyglad
punktow rastra magenty i cyjanu. Powyzej: w duzym powiekszeniu kanaty czerwonego i zielonego zdjecia
zeskanowanego pod katem 45stopni. Zwré¢ uwage na doskonata strukture punktoéw rastra w kanale
czerwonym, bazujacym na cyjanie, i kanale zielonym, bazujacym na magencie. Ponizej z lewej: w kanale
niebieskiego widoczna jest dosy¢ wyrazna mora. Wynika ona z tego, ze kanat niebieski bazuje na zéttym,

a 45 stopni nie jest zbyt korzystnym katem skanowania dla zottego. Gdybysmy nie zeskanowali tego zdjecia
pod katem, réwniez kanat czerwony i zielony wygladatyby tak jak kanat niebieski. Ponizej z prawej: ten sam
niebieski kanat po tymczasowej konwersji do przestrzeni LAB i rozmyciu kanatow A i B

widoczny wzor rastra z kanatu. Nie powinie-
nes mie¢ z tym wigkszego problemu. Wiel-
ko$¢ rozmycia powinna by¢ zwykle wieksza
w kanale B niz w kanale A. W tym przypad-
ku uzylem promienia (radius) o wielkosci
1,4 dlaAi2,0 dla B. Ze wzgledu na koniecz-
no$¢ uzycia dwoch wielkosci promienia nie
mozemy tego wykona¢ w RGB lub CMYK
i za pomoca trybu Color, dostepnego w oknie

dialogowym polecenia Fade (Zanik), ograni-
czy¢ stosowanie filtru do przestrzeni LAB.
B Utworz czarny kanat. Zréb kopig
dokumentu LAB, w takiej postaci, w jakiej
jest w tej chwili, i wykonaj konwersje do
CMYK. Jezeli chcesz, mozesz usungé kanaly
CMY — ta wersja dokumentu jest przydatna
tylko do kanatu czarnego. Chcemy zachowaé
w czarnym kanale jak najwigcej szczegotow,
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Rysunek 15.11. Ponizszy rysunek pokazuje
konwencjonalne katy rastra dla czterech
kolorow farb i proponuje kilka katow
skanowania. Jednak nie kazda naswietlarka
uzywa doktadnie tych katow. W kazdym
programie umoZliwiajacym wczytywanie plikow
opisu PostScriptu (PPD) mozemy przeczytac,

co konkretna naswietlarka potrafi zrobic. Powyzej
okno dialogowe programu QuarkXPress 4,
gdzie, w przeciwienstwie do poprzednich wersji,
mozna zmieni¢ domysine katy rastra

w © 06 6 0 06 0 0 0 0 ¢

- © 06 06 06 6 &6 0 0 0o o

a nastepny krok ostabi czgs¢ wzoru rastra w po-
zostatych kanatach. Poniewaz czarny jest kon-
strukcja, na ktdrej opiera si¢ drukowane zdjgcie,
chcemy, aby miatl jak najwigcej oryginalnych
szczegotow.

B Zredukuj wzor rastra w kanale L.
Przejdz do oryginalnego dokumentu LAB, otworz
kanat L i usun wzor rastra doktadnie w ten sam
sposob, w jaki robites to na czarno-biatym zdje-
ciu, korzystajac z recepty opisanej podczas
omawiania zdjecia Clintona na rysunku 15.3.

B Skoryguj kolory i wykonaj konwersje.
Od ciebie zalezy, jak daleko si¢ tu posuniesz,
ale jezeli jestes w stanie ustawi¢ w systemie
LAB zakres zdjecia uzywajac kanatu L, to jest
to najlepsza metoda dla rastrowanych orygina-
tow. Wszystkie ponownie zrastrowane wersje
zdjgcia na rysunku 15.8 maja mniej lub bardziej
widoczne wypalenia. Korekcja kanatu L nie
grozi przynajmniej ich wzmocnieniem.

B Zastap czarny kanat. Poniewaz
w ostatnich dwoch krokach spo-
wodowalismy niewielkie
zniszczenia, zastap nowy
kanat czarnego kanatem wy-
generowanym wczesnie;j.

B Spytaj, gdzie szcze-

goty nie sg konieczne?
W wigkszej ilosci miejsc
niz mégltbys przypusz-
czaé. W przypadku
tego zdjecia chcemy

90°
Kat rastra zéttego

Okropny do skanowania
jakichkolwiek zdje¢
zawierajacych raster
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zachowac szczegoty na wlosach, oczach,
brwiach, powiekach, kolczykach i ubraniu.
Ale jest to tylko niewielka cze$¢ zdjecia. Jeze-
li skora i tto, zajmujace wigksza czes$¢ zdje-
cia, w jaki$ sposdb stana si¢ bardziej miek-
kie, to bedzie to jak najbardziej korzystne.

W zwiazku z tym, jezeli lubisz korzysta¢
z masek, utworz kopi¢ zdjecia i jg rozmyj.
Nastepnie potacz obie wersje, maskujac czgsci
oryginatu zawierajace najistotnicjsze szcze-
g6ly. Jezeli nie zbyt odpowiada ci ta metoda,
rozmyj twarz narz¢dziem Blur (Rozmycie).

Jednak, moim zdaniem, najlepszym spo-
sobem jest umieszczenie oryginatu jako do-
datkowej warstwy powyzej rozmytej wersji.
Nastepnie poleceniem Layer: Add Layer
Mask>Reveal All (Warstwa: Dodaj maske
warstwy>Odkryj wszystko) zdefiniuj maske,
na ktoérej bedziesz mégt narzedziem Air-
brush (Aerograf) doktadnie zdefiniowac,
ktére obszary maja by¢ rozmyte.

Jezeli si¢ dobrze przyjrzysz skorygo-
wanemu zdjeciu na rysunku 15.8, bedziesz
mogt dostrzec na wlosach, ktore potrze-
buja wigcej szczegotow, ziarnisty strukture.
Twarz kobiety, ktora ich nie potrzebuje,
jest gtadka.

B Pomysl o zmodyfikowaniu katow
rastra. Jak juz wiemy, na czarno-biatym
zdjeciu jest prawie pewne, ze raster znajduje
si¢ pod katem 45 stopni. Dlatego nicomal
automatycznie zmieniamy kat rastra wyj-
Sciowego na 15 stopni lub 75 stopni, dzigki
czemu otrzymujemy magiczng roznicg 30
stopni.

Tego typu argumenty maja réwniez za-
stosowanie (chociaz w mniejszym stopniu)
do kolorowych zdjeé. W przypadku zdjecia
zawierajacego wiele szczegotow lub kolo-
row neutralnych optaca si¢ na przyktad tak
zmodyfikowaé¢ wyjsciowy raster cyjanu,
aby byt pod innym katem niz raster cyjanu
w oryginale. Jednak w przypadku takich
zdjec jak to, gdzie nie mamy zbyt duzych
problemow z mora, nie polecam tego.

Samospemiajaca sie
przepowiednia

Obecnie moje twierdzenie, ze prawidlowe
katy to 15, 30 i 90 stopni nie jest zbyt precy-
zyjne. Kazda naswietlarka ma inna charakte-
rystyke i producenci proponuja niewielkie
odstepstwa nie tylko w kacie, ale réwniez
W gestosci rastra.

Na przyktad naswietlarka, na ktorej wy-
puszczatem oryginatl zdjgcia na rysunku 15.8,
naswietlita raster cyjanu pod katem 18,43,
anie 15 stopni, z gestoscig 126,5 linii na cal,
a nie 133, jak zalecajq czasopisma. Czarny
zostat naswietlony pod normalnym katem 45
stopni, ale z gegstoscia 141,42 DPI. Jezeli od-
czuwasz potrzebg zamiany katow rastra, pro-
ponuj¢ zamiang jedynie magenty i cyjanu, co
bedzie proste i efektywne. Jezeli jestes am-
bitny, w kilku przypadkach dobre rezultaty
przyniosa bardziej zdecydowane posunigcia.

To prawda, ze w idealnym $wiecie nigdy
nie musieliby$my pracowaé z rastrowany-
mi oryginatami, modyfikowac¢, przygotowy-
wac do druku zdjgcia o indeksowanych kolo-
rach, uzytego na stronie WWW, przywracac
$wietnos$ci dziewigtnastowiecznej fotogra-
fii czy tworzy¢ wielkoformatowego plakatu
z 2-megabajtowego pliku. Jednak obecnie
coraz czg¢$ciej jesteSmy proszeni o wykona-
nie tego typu prac.

Wiele 0séb zapewnia nas, ze nie mozna
osiagna¢ zadowalajacych rezultatow z tego
typu oryginatéw. Jednak to oni sami spra-
wiaja, ze ich przepowiednie si¢ sprawdzaja.
Najpierw skanuja zdjgcie pod nieodpo-
wiednim katem, nast¢gpnie usuwaja wszyst-
kie punkty rastra i stosuja filtr wyostrzajacy.
Na zakonczenie otrzymuja zupelny chaos,
drukujac ztym katem rastra.

Punkty rastra sq twoim przyjacielem.
Stang si¢ wrogiem tylko wtedy, gdy pozwo-
lisz im utworzy¢ mor¢. Zapamigtaj magicz-
ne stowa — trzydziesci stopni — a nic ta-
kiego si¢ nie stanie.
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v za kazdym razem, gdy zostang na siebie natozone dwa regularne wzory, powstanie
pewien rodzaj interferencji. Jest ona zupetnie nieprzewidywalna. Czasami moze by¢
niezauwazalna, a czasami powodowac bardzo wyrazng more.

t/ Gdy drukujemy cokolwiek zawierajacego posrednie tony, wprowadzamy wzor ztozony
z punktéw rastra. Gdy skanujemy wydrukowane zdjecie i prébujemy je ponownie
wydrukowaé, wprowadzamy drugi wzér na juz istniejacy na zdjeciu i powstanie mory
staje sie bardzo prawdopodobne.

V Wzory sg znacznie mniej zauwazalne, jezeli sg drukowane od siebie w odlegtosci
30 stopni. Ta reguta odnosi sie zaréwno do wzoru paskow na koszuli, jak i rzedéw
punktéw rastra.

vV Jezeli wydrukujemy czarno-biate, zrastrowane oryginaty bez zadnej modyfikacji,
powstanie mora uzyskana przez natozenie dwoch rastréw pod katem 45 stopni,
ktory jest typowym katem rastra czarnego.

v Photoshop, QuarkXPress4 i PageMaker umozliwiaja modyfikacje domysinych katéw
rastra. W przypadku rastrowanych czarno-biatych oryginatéw powinnismy zdefiniowaé
nowy kat rastra na 15 lub 75 stopni, aby byt on w odlegtosci 30 stopni od rastra,
ktory jest czescig oryginalnego zdjecia.

t/ Zwykle farby cyjanu, magenty i czarnego drukowane sg w odlegtosci 30 stopni
od siebie. W takim przypadku nie ma juz miejsca na umieszczenie w tej samej
odlegtosci czwartej farby. Ale nie ma to znaczenia, poniewaz z6tta farba jest zbyt
staba, aby spowodowaé more.

V Reguta trzydziestu stopni odnosi sie takze do skanowania. Oryginat powinien by¢
umieszczony pod katem 30 stopni w stosunku do katéw rastra najwazniejszych farb.
Oryginaty zawierajgce raster lub inny regularny wzor nigdy nie powinny by¢
umieszczane w skanerze pod katem prostym. Po zeskanowaniu, mozesz
w Photoshopie przywréci¢ pionowe potozenie zdjecia.

v Podczas korekty rastrowanych oryginatéw naszym celem jest ostabienie punktow
rastra, a nie ich wyeliminowanie. Te punkty zawierajg szczegoty. Jezeli nie jestes juz
w stanie zobaczy¢ punktéw, to zdjecie jest zbyt miekkie. Aby otrzymac jak najlepsze
rezultaty, potraktuj plik jak dwa oddzielne zdjecia: jedno zawierajgce punkty i jedno
Zawierajgce puste obszary pomiedzy nimi.

t/ Nie stosuj filtru wyostrzajgcego do catego zdjecia zawierajacego raster. Jezeli zdjecie
tego wymaga, prawdopodobnie zbyt mocno je wczesniej rozmytes, aby pozby¢ sie
punktéw rastra. Jezeli trzeba, mozesz uzy¢ narzedzia do wyostrzania, aby wyostrzy¢
tylko niektére obszary zdjecia, na przyktad oczy.



