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JAK DZIALA INTERNET?

Projektowaniem stron internetowych zajetam si¢ na poczatku 1993 roku — w czasie dos¢
nieodleglym od poczatkéw samego Internetu. Od tamtej chwili mineto juz ¢wier¢ wieku,
amimo to wciaz doskonale pamietam, kiedy pierwszy raz zobaczytam strone internetowa.
Nie rozumiatam wtedy, skad pochodza te informacje i w jaki sposéb to wszystko dziata.

W tym rozdziale poznasz podstawowa terminologie, z jaka mozesz si¢ spotka¢, kiedy mowa
o internecie. Zaczniemy od ogélnych informacji, a pézniej skupimy sie na szczegétach.

INTERNET A WEB

Nie, to nie jest spor o pryncypia, a jedynie okazja do wskazania istniejacego rozréznienia
pomiedzy tymi dwoma pojeciami, ktére coraz czg$ciej uzywane s3 wymiennie.

Internet to sie¢ potaczonych komputeréw. Nie jest on wlasnoscia zadnej firmy — jest przed-
siewzieciem zarzadzanym przez standardy oraz reguty. Celem polaczenia komputeréw ze
soba jest oczywiscie wymiana informacji. Istnieje wiele sposoboéw przekazywania informacji
miedzy komputerami, takich jak poczta elektroniczna (POP3[/IMAP/SMTP), transfer plikow
(FTP), bezpieczna powtoka (SSH), ale tez wiele wyspecjalizowanych metod lezacych u pod-
staw internetu. Te ustandaryzowane metody przekazywania danych lub dokumentéw za
posrednictwem sieci nazywane s protokotami.

Web (czyli tak naprawde World Wide Web — stad skrét ,www” w adresach stron) to tylko
jeden ze sposobéw wymiany informacji w internecie. Jego cecha charakterystyczna jest to,
ze pozwala nataczenie dokumentéw za pomoca odsytaczy hipertekstowych (ang. hypertext
links), dzieki czemu stato sie mozliwe tworzenie sieci potaczonych ze sobg informacji. WWW
wykorzystuje protokét HTTP (ang. HyperText Transfer Protocol). Akronim ten wyglada znajo-
mo — widzisz go na poczatku wigkszo$ci adreséw stron internetowych (zajmiemy si¢ tym
doktadniejw kolejnym podrozdziale).

Kup ksigzke
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W TYM ROZDZIALE:
Wyjasnienie tego, czym jest Web
i jak sie ma do internetu

Rola serwera

Rola przegladarki

Wprowadzenie do adreséw URL
oraz ich sktadnikéw

Anatomia strony internetowej

Web jest elementem internetu.

To tylko jeden ze sposobéw
przekazywania informacji miedzy
komputerami potaczonymi w sie¢.
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Dostarczanie informadji

Krétka historia World Wide Web

WWW narodzito sie w laboratorium fizyki czastek CERN w Genewie (Szwajcaria) w 1989 roku. Tam specjalista od
komputeréw Tim Berners-Lee jako pierwszy zaproponowat sieciowy system zarzadzania informacja, wykorzystujacy
hipertekst do faczenia powiazanych ze soba dokumentdw. Wraz ze swoim kolegg Robertem Cailliau stworzyt prototyp
i opublikowat go, by poznac opinig innych. Przez pierwszych kilka lat strony internetowe zawieraty tylko tekst. Trudno
uwierzy¢, ze w1992 roku na catym Swiecie dziatato tylko piecdziesiat serwerdw WWW.

Prawdziwe przyspieszenie wzrostu popularnosci WWW nastapito po 1992 roku, gféwnie za sprawg pierwszej graficznej
przegladarki (NCSA Mosaic). Dzigki temu stato sie mozliwe przejscie WWW ze Swiata nauki do $wiata mediow. Rozwoj
technologii webowych jest nadzorowany przez World Wide Web Consortium (W3C).

Jedli chcesz doktadniej poznac historie sieci, zajrzyj na strone A Little History of the World Wide Web
(www.w3.o0rg/History.html).

CIEKAWOSTKA: na wymienionej stronie mozna zobaczyc, ze w lipcu 1993 roku odbyly sie pierwsze warsztaty dla projek-
tantéw witryn internetowych. Wprawdzie nie wzietam w nich udziatu, ale zaprojektowatam pamitkowg koszulke.

DOSTARCZANIE INFORMACII

Poswiecimy teraz chwile komputerom, dzieki ktérym istnieje internet. Poniewaz ,serwujq’
one dokumenty na zadanie, zostaly nazwane serwerami. Serwer to tak naprawde oprogra-
mowanie (a nie sam komputer), ktére pozwala komputerowi na komunikacje z innymi
komputerami. Przyjelo sie jednak, ze stowa ,serwer” uzywa sie rowniez w odniesieniu do
samego komputera. Rola oprogramowania serwera polega na oczekiwaniu na zadanie
informacji, pobraniu tej informacji i jak najszybszym jej odestaniu.

”

W samych komputerach nie ma nic specjalnego — i to niewazne, czy myslisz o maszynie

o duzej mocy obliczeniowej opartej na Uniksie, czy o zwyktym komputerze osobistym. Za
( Y wszystko odpowiedzialne jest oprogramowanie serwera. By komputer mogt by¢ czescia
B TERMINOLOGIA internetu, musi na nim dziata¢ oprogramowanie serwera WWW umozliwiajace obstuge
protokotu HTTP. Serwery WWW sa réwniez nazywane serwerami HTTP.

Open source

Dostepnych jest wiele serweréw WWW, z czego dwoma najpopularniejszymi sa Apache
(oprogramowanie typu open source) oraz Microsoft Internet Information Services (1IS).
Serwer Apache jest dostepny dla komputeréw z systemami operacyjnymi opartymi na
Uniksie oraz na Macach z systemem macOS, ale istnieje rowniez wersja przeznaczona dla
systemu Windows. Microsoft IS jest z kolei czg$cia rodziny rozwigzan serwerowych tej firmy.

Oprogramowanie open source (nazywane row-
niez oprogramowaniem o otwartym kodzie
Zrodtowym) jest tworzone zwykle przez wiek-
573 grupe programistow, a jego kod Zrodtowy
jest dostepny dla innych programistéw, ktorzy

moga go uzywac i modyfikowac. Programy Kazdy komputer i urzadzenie (takie jak modem, router czy smartfon) podtaczone do in-
open source s3 zwykle dostepne za darmo. ternetu ma przypisany unikalny liczbowy adres IP (IP to skrét od Internet Protocol). Na
N J przyktad w chwili gdy pisze te stowa, komputer udostepniajacy strone oreilly.com ma adres

IP 199.27.145.64. Postugiwanie si¢ adresami w takiej postaci mogtoby przyprawi¢ kazdego
o bol gtowy, dlatego na szczescie powstal system DNS (ang. Domain Name System), ktory po-
zwala na odwolanie si¢ do serwera réwniez za pomoca nazwy domeny (oreilly.com). Liczbowy
adres IP jest uzyteczny dla komputeréw, natomiast nazwa domeny jest bardziej czytelna
dla ludzi. Dopasowanie tekstowych nazw domen do odpowiadajacych im adreséw IP jest

22 Czesc | . Podstawy

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/psippv
http://helion.pl/rt/psippv

zadaniem osobnego serwera DNS. Jezeli adres IP poréwnasz do numeru telefonu, serwer
DNS mogtbys poréwnac do ksiazki telefonicznej.

Mozliwe jest skonfigurowanie serwera WWW w taki sposéb, by wiecej niz jedna domena
byta odwzorowywana na jeden adres IP, co pozwala wielu stronom na wspétdzielenie
jednego serwera.

KILKA StOW O PRZEGLADARKACH

Wiemy juz, ze zadaniem serwera jest dostarczanie informacji na zadanie. A gdzie druga
strona? Oprogramowanie wykonujace zadanie jest nazywane klientem. W przypadku
dokumentéw WWW role klienta spetniaja przegladarki (desktopowe i mobilne), a takze
dodatkowe oprogramowanie (takie jak na przyktad czytniki stron). Przegladarka (ktéra
w tym kontekscie w kregach technicznych jest nazywana user-agent) zajmuje si¢ wyswiet-
leniem tego, co otrzymata z serwera.

Zadania oraz odpowiedzi s3 transportowane za pomocg wspomnianego wczesniej proto-
kotu HTTP. Cho¢ méwimy o dokumentach, protokét HTTP moze by¢ wykorzystywany do
transferu plikéw obrazéw, filméw i dzwigkéw, a takze innych zasobéw sktadajacych sie na
strone lub aplikacje internetowa.

Kiedy mowa o przegladarce, zazwyczaj mamy przed oczami okno na monitorze komputera,
w ktorym jest wyswietlana strona internetowa. Takie przegladarki sa zwykle nazywane
przegladarkami desktopowymi lub graficznymi. W czasie gdy ta ksiazka powstawata, naj-
popularniejsze z nich to Chrome, Edge, Firefox, Internet Explorer, Opera, Safari i Vivaldi.

Jednak obecnie ponad potowa ruchu sieciowego pochodzi z przegladarek WWW dziata-
jacych w urzadzeniach mobilnych: smartfonach, tabletach itd. Do tych przegladarek zali-
czamy Safari dla systemu iOS, Android i Chrome w systemie Android, Opera Mini i wiele
innych zainstalowanych domyslnie w pozostalych urzadzeniach mobilnych. (Petna lista
przegladarek WWW dla urzadzen mobilnych znajdziesz na stronie https://en.wikipedia.org/
wiki/Mobile_browser). Przegladanie zasobéw internetu za pomoca ekranu dotykowego stato
sie obecnie norma.

Podczas projektowania i tworzenia stron nalezy uwzglednia¢ wiele réznych mozliwosciich
odbioru. Niedowidzacy uzytkownicy moga na przykiad odstuchiwa¢ strony internetowe
za pomoca czytnika ekranu (lub powigksza¢ strong tak, by tekst byt jak najwigkszy). Uzyt-
kownicy majacy problemy z poruszaniem si¢ moga uzywa¢ dodatkowych urzadzen poma-
gajacych im wpisywac tekst i nawigowac po stronie. Tworzone strony musza by¢ dostepne
i uzyteczne dla wszystkich uzytkownikéw, niezaleznie od sposobu, w jaki z nich korzystaja.

Nalezy pamieta¢, ze strony internetowe moga wygladac i dziata¢ w rézny sposéb nawet
w najnowszych przegladarkach. Jest to spowodowane przede wszystkim réznym stopniem
obstugi technologii webowych, ale réwniez mozliwo$ciami i konfiguracja komputeréw
poszczego6lnych uzytkownikow.

Kilka stow o przegladarkach

B TERMINOLOGIA
Intranet i ekstranet

Kiedy méwimy o witrynie internetowej,
zazwyczaj zakfadamy, Ze jest ona dostepna
dla kazdej osoby uzywajacej internetu. Wiele
firm korzysta jednak z zalet tego wspaniatego
$rodka do wymiany informadji tylko w ramach
wihasnej organizadji. Tego typu sieci s3
nazywane intranetami. Witryny intranetowe
53 zbudowane i dziataja w ten sam sposob jak
witryny internetowe, ale sg dostepne jedynie
w wewnetrznej sieci firmy (dzieki zaporom
sieciowym — ang. firewalls). Intranety maja
wiele zastosowar, na przyktad pozwalaja na
wspdtdzielenie informacji o pracownikach czy
danych ksiegowych.

Fkstranet jest podobny do intranetu, jednak
umozliwia dostep wybranym uzytkownikom
spoza firmy. Na przykfad firma produkujaca
jaki$ towar moze udostepnic swoim klientom
hasta, dzieki ktérym beda mogli sprawdza¢
status swoich zamowien w bazie danych firmy.
Oczywiscie dane, do ktérych klient ma dostep,
53 ograniczone.

-

-side”. Pojecia te wskazuja, po ktrej,stronie”

B TERMINOLOGIA
Server-side i client-side

W swiecie aplikacji webowych czesto mozna
sie zetknac z terminami, server-side”i, client-

dochodzi do przetwarzania danych. Aplikacje
client-side dziataja po stronie klienta, czyli

na komputerze uzytkownika (tzw. frontend),
natomiast aplikacje oraz funkcje server-side
wykorzystuja moce przetwarzania komputera
serwera (tzw. backend).
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Silniki generujace tres¢ w przegladarkach WWW

Program odpowiedzialny za konwersje kodu HTML i CSS na tre$¢ wyswietlang na silnika. Przyktadowo silnik Blink znalazt zastosowanie w przegladarkach Chrome,
ekranie to tzw. silnik przegladarki W\WW. Przegladarki uzywane w tradycyjnych Opera i r6znych przegladarkach w systemie Android. W tabeli 2.1 wymienitam silniki
komputerach i urzadzeniach mobilnych sktadaja sie z silnikow generujacych tres¢oraz~— uzywane przez obecnie najpopularniejsze przegladarki WWW. Wiecej informacji na ten
kodu dodatkowego, zapewniajacego interfejs uzytkownika i pewna funkcjonalnos¢. temat znajdziesz na przyktad w Wikipedii na stronach https.//en.wikipedia.org/wiki/
Wprawdzie w ksiazce napisatam wiele o tym, ktére przegladarki WWW obstuguja Comparison_of _browser_engines i https://en.wikipedia.org/wiki/

okreslone funkcje, ale technicznie rzecz biorac, odwotywatam sie wéwczas do Comparison_of_web_browsers.

silnikow tych przegladarek. Znaczna czes¢ przegladarek WWW korzysta z jednego

TABELA 2.1. Najpopularniejsze obecnie przegladarki WWW i stosowane w nich silniki

Przegladarka WWW Silnik
Chrome 28+ Blink (powstaty na podstawie silnika WebKit)
Firefox (wszystkie wersje) Gecko (z wyjatkiem Firefoksa dla systemu iOS, ktéra to przegladarka uzywa silnika WebKit)
Safari i Safari dla iOS (wszystkie wersje) WebKit
Internet Explorer 4-11 Trident
MS Edge (wszystkie wersje) EgdyHTML (powstaty na podstawie silnika Trident)
Opera 15+ Blink (powstaty na podstawie silnika WebKit)
. J

Rzeczywistosc jest taka, ze wyglad i sposdb dziatania strony internetowej moga zaleze¢ od
przegladarki WWW. To wynika z réznic w obstudze poszczegélnych technologii interne-
towych, odmiennych mozliwosci urzadzen, a takze zmian w ustawieniach przegladarek
wprowadzanych przez uzytkownikéw. To jest najtrudniejszy aspekt projektowania i two-
rzenia treci dla internetu.

ADRES STRONY INTERNETOWEJ (URL)

Kazda strona i kazdy zaséb maja specjalny adres nazywany URL (ang. Uniform Resource
Locator). Adresy te sq dla nas czyms naturalnym — widzimy je na co dzief na wizytéwkach,
autobusach i w reklamach telewizyjnych. Obecnie adresy stron internetowych na state
zagoscity w jezyku potocznym.

Niektore adresy URL sa krotkie i tadne. Inne moga wyglada¢ jak dziwne tancuchy znakéow
rozdzielone kropkami i uko$nikami, jednak kazdy element adresu URL ma swoje przezna-
czenie. Aby si¢ o tym przekona¢, rozbierzmy jeden z nich na cz¢sci.

Czesci adresu URL

Pelny adres URL sklada si¢ z trzech gtéwnych czesci: protokotu, nazwy strony oraz Sciezki
bezwzglednej do dokumentu lub zasobu, co wida¢ na rysunku 2.1.
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? Protokot ? Nazwa strony ?S’cieika bezwzgledna

http:// Www I.Iprzyklad . plI I/2020/testy/"pier‘wszy . htmlI

Nazwahosta ~ Nazwa domeny Sciezka do katalogu Dokument

RYSUNEK 2.1. Czesci adresu URL

O nttp://
Pierwszy element adresu URL definiuje protokét wykorzystywany w tej konkretnej
transakcji. Jesli jest to http, serwer jest informowany o tym, ze ma uzy¢ protokotu
HTTP czy inaczej: przejs¢ w ,,tryb WWW?”. Czasami adres URL rozpoczyna si¢ od https://,
co wyjasni¢ w ramce ,HTTPS — protokét bezpiecznej sieci” w dalszej czgsci rozdziatu.

© www.przyklad.pl
Kolejna czg$¢ adresu URL identyfikuje witryne internetowa po nazwie domeny. W tym
przyktadzie nazwa domeny to przyklad.pl. Czes¢ www znajdujaca sie na poczatku jest
okreslona nazwa hosta w tej domenie. Taka nazwa hosta (www) stata si¢ konwencja,
jednak nie jest reguta, wiec czasami mozna ja pomina¢. W domenie moze si¢ znajdowac
wigcej niz jedna witryna internetowa (méwi si¢ wtedy o subdomenach), na przyklad:
programisci.przyklad.pl, klienci.przyklad.pl itd.

o /2020/testy/pierwszy.html
To $ciezka bezwzgledna zadanego dokumentu HTML, czyli pierwszy.html. Stowa rozdzie-
lone ukos$nikami okreslaja $ciezke przechodzaca przez kolejne poziomy katalogow —
rozpoczynajq si¢ od katalogu gtéwnego hosta az po sam plik pierwszy.html. Poniewaz
internet poczatkowo sktadat si¢ z komputeréw dziatajacych pod systemem operacyj-
nym UNIX, w $wiecie WWW zachowalo si¢ wiele regut oraz konwencji z Uniksa (na
przyktad zastosowanie ukosnika /).

Podsumowujac, przyktadowy adres URL z rysunku 2.1 oznacza, ze przegladarka chce wyko-
rzysta¢ protokét HTTP w celu polaczenia si¢ z serwerem WWW o nazwie www.przyklad.pl
i zazadania dokumentu pierwszy.html (znajdujacego si¢ w podkatalogu testy, ktory z kolei
miesci sie w katalogu 2020).

Uproszczone adresy URL

Oczywiscie nie wszystkie adresy URL, ktore napotykasz, sa tak dlugie, jak mogtes wezesniej
zobaczy¢ na przyktadzie. Jezeli chcesz przej$¢ do witryny wydawnictwa Helion, wystarczy
ze wpiszesz helion.pl zamiast http://www.helion.pl/index.html. Teraz zobaczysz, jak
to dziata.

Adres strony internetowej (URL)

URL kontra URI

Konsorcjum W3Ci spotecznos¢ programistow
odchodzg od terminu URL (ang. uniform
resource locator) na rzecz bardziej ogélnego
i pod wzgledem technicznym odpowiedniej-
szeqo URI (ang. uniform resource identifier).
Jednak zaréwno na ulicy, jak i w firmie nadal
bedziesz styszat URL.

Oto jeden z argumentéw URL kontra URI: URL
t0 po prostu jeden z typéw URI identyfikuja-
cych zaséb na podstawie jego potozenia (litera
L w skrdcie URL) w sieci. Innym typem URI jest
URN, ktdry identyfikuje zaséb na podstawie
nazwy lub przestrzeni nazw (litera N w skrécie
URN).

Poniewaz nazwa URL jest bardziej
rozpowszechniona, bede j3 stosowata w tej
ksiazce. Musisz po prostu zapamietac, ze URL
jest podzbiorem URI, a te pojecia s3 czesto
uzywane wymiennie.

Jezeli jednak chcesz jeszcze drazyc ten temat,
zajrzyj do artykutu w Wikipedii na stronie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Uniform_
Resource_Identifier.
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( 1 Pominiecie protokotu
HTTPS —
protokét bezpiecznej sieci Skoro niemal wszystkie strony internetowe uzywaja protokotu HTTP, czton http:/[ jest
N o o ' czgsto uznawany za domyslny. Z taka sytuacja mamy do czynienia w przypadku witryn
Jezeli podczas robienia zakupow w internecie podawanych w reklamach (magazyny, telewizja itd.), poniewaz krétszy adres jest znacznie
lub korzystania z bankowosci internetowej latwiejszy do zapamietania.
j k adresu st Z
%pqrzysz na}pase ’ relsus o zau.vvlazysz, Ponadto przegladarki WWW zostaty zaprogramowane do automatycznego dodawania
Ze uzywany jest protokét HTTPS. Tutaj litera ) , L . . . o
- cztonu http://, co nalezy uzna¢ za udogodnienie skracajace czas wpisywania adresu. Moze si¢
oznacza secure, czyli bezpieczestwo. HTTPS L. , ..
) ] wydawac, ze protokét zostal pominiety, ale tak naprawde zostat w tle przekazany do serwera.
jest zmodyfikowana wersj protokotu HTTP,
stosujaca szyfrowanie informadji podczas ich Gdywrozdziale 6. zaczniesz uzywac¢ adresow URL do tworzenia hipertaczy w dokumentach
przekazywania miedzy Klientem a serwerem. HTML, przekonasz si¢, ze podanie protokotu w taczu jest niezbedne, aby zdefiniowa¢ pota-
Kazda strona intemetowa zawierajaca czenie ze strong internetowaq znajdujaca si¢ na innym serwerze.
formularz HTML akceptujacy tekst, na przyktad o ,
pole wyszukiwania lub logowania, powinna Pliki domysine
uzywac protokotu HTTPS. Wiele adreséw nie zawiera nazw plikéw, ale wskazuje na katalog, jak ponizsze:
W czasie gdy ta ksigzka powstawata, okoto http://www.helion.pl
) . U
60% stron (a ta ||§zba wCiaZ sie zwieksza) hetp:/jwww.przyklad plfzestawienie/
stosowato protokét HTTPS i byty ku temu
wazne powody. Nie tylko dobrze jest zapewnic Kiedy serwer otrzymuje zadanie z adresem katalogu, a nie okre$lonego pliku, szuka w tym
bezpieczefistwo danych uzytkownikéw katalogu domyslnego dokumentu, zazwyczaj noszacego nazwe index.html, i odsyta do prze-
podczas ich przekazywania, ale jeszcze Google gladarki wlasnie ten dokument. Kiedy zatem wpisze sie powyzsze adresy URL w przegladarce,
na réine sposoby zacheca do stosowania tak naprawde uzytkownik przegladarki zobaczy nastepujace strony:
protokofu HTTPS. Przykfadowo, jesli masz wi- http://www.helion.pl/index.html
tryne internetowa akceptujacg tekstowe dane o
wejéciowe e uzywasz HTTPS, Toja witryna http:/fwww.przyklad.pl/zestawienie/index.html
nie bedzie zajmowata wysokiego miejsca Nazwa pliku domysInego (czyli pliku indeksu) moze si¢ roéznic i zalezy od tego, jak skonfigu-
w wynikach wyszukiwania Google. Ponadto rowany jest serwer. W powyzszych przyktadach plik nosi nazwe index.html, jednak niektére
w przegladarce WWW taka witryna bedzie serwery uzywaja na przyktad pliku o nazwie default.htm. Jesli strony sq generowane po
w pasku gornym okna przegladarki oznaczona stronie serwera, domyslny plik moze si¢ nazywac index.php lub default.aspx. Jesli nie wiesz,
jako niebezpieczna. jak nazwa¢ domyslny plik, zapytaj administratora serwera.
HTTPS dziata w pofaczeniu zinnym proto- W pierwszym z powyzszych przyktadéw mozna zauwazy¢, ze oryginalny adres URL nie
kotem, SSL (ang. secure socket layer), ktory miat konicowego ukos$nika, ktéry wskazywatby, ze jest to katalog. Kiedy ukosnik zostaje
musi by¢ wiaczony w serwerze, aby mozna pominiety, serwer dodaje go, jesli znajdzie katalog o danej nazwie. Jezeli podany element
bylo stosowac bezpieczne transakde. Firmy faktycznie jest katalogiem, serwer prosi przegladarke WWW o ponowne wykonanie zadania,
hostingowe oferuja mozliwos¢ wiaczenia SSL tym razem wraz z uko$nikiem na koncu. Ostatecznie ukos$nik i tak znajduje si¢ po nazwie
esto bezptatnie ' katalogu, nawet jesli na poczatku nie zostal podany (zobacz ramke ,Wskazéwka dotyczaca
' wydajnosci dziatania”).
Warto w tym miejscu dodac; ze protokét HTTPS
chroni dane podczas ich przekazywania do
serwera i nie ma nic wspolnego z,zabezpie-
czeniem” witryny internetowej przed hakerami.
. J
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Domyslny plik jest rowniez przydatny ze wzgledéw bezpieczenstwa.
Niektore serwery (w zaleznosci od konfiguracji), jesli nie znajda do-
, . . ., L] www.mojagaleria.pl,

myslnego pliku, zwracaja przegladarce zawartos$¢ katalogu. Na rysun-

ku 2.2 wida¢ okno przegladarki, w ktorym sa wyswietlone wszystkie ~ Podanieadresu URL katalogu (a nie konkretnego pliku)
liki ‘dui . katal tne-zdieci " tk sprawia, ze serwer szuka pliku domyslnego zazwyczaj

pliki znajdujace si¢ w katalogu prywatne-zdjecia, a to wszystko ze oo o0 o inder himl

wzgledu na brak domyslnego pliku. Jednym ze sposobéw na zapo-

biegnigcie nieuprawnionemu przegladaniu plikéw znajdujacych

sie na serwerze jest umieszczenie w kazdym katalogu pliku indeksu.

Administrator systemu moze rowniez dodac¢ inne zabezpieczenia, by

index.html

Niektdre serwery skonfigurowane sa w taki sposéb, by wyswietlac
zawartos¢ katalogu, jesli plik domysiny nie zostanie odnaleziony

R ———T———

zawarto$¢ naszych katalogéw nie byta wyswietlana w przegladarce. > # @ (D wamm T

Index of /housepics

L3 kgt modifieg il Qeacripuion

ANATOMIA STRONY INTERNETOWE)J

Wszyscy wiemy, jak wyglada strona internetowa wySwietlona w prze-
gladarce, jednak co tak naprawde ,siedzi” w srodku?

10-Hor-2008 2140
W7-Feb-2aee 1153 1k

Bty

W7-feb-7e L 1k
O7-Feb-2008 111 1k
O7-Feb-lee 1157 M
O7-feb-2e 1 1k
O7-Feb-2e LI 1K
B7-Fab-T000 11:32 1
O7-Feb-2eee i

Na gorze rysunku 2.3 wida¢ prosta strone internetowa wyswietlong
w oknie przegladarki. Cho¢ mozna ja zobaczy¢ jako jeden sp6jny
dokument, tak naprawde sktada si¢ z czterech niezaleznych plikow:
dokumentu HTML (index.html), arkusza stylow (kitchen.css) oraz
dwoch plikow graficznych (foods.gif oraz spoon.gif). Dokument HTML
zarzadza wszystkim.

07 Feb-2000 11522 1
O7-Feb-e Wi 1k

RYSUNEK 2.2. Niektore serwery wyswietlaja zawartos¢ katalogu,
jesli domyslny plik nie zostanie odnaleziony

Dokumenty HTML

Wigkszo$¢ 0s6b bedzie pewnie zaskoczona —jak ja sama kiedy$ — ze bogate w grafike oraz
interaktywne strony internetowe sa generowane na podstawie prostych dokumentéw N

tekstowych. Te pliki tekstowe okresla si¢ mianem dokumentow zrodtowych. B WSKAZOWKA DOTYCZACA
WYDAJNOSCI DZIALANIA

Przyjrzyjmy sie plikowi index.html— dokumentowi tworzacemu strong internetowa Kuchni
Kasi. Mozna zauwazy¢, ze znajduje si¢ w nim zawarto$¢ tekstowa strony wraz ze specjalnymi
znacznikami(oznaczonyminawiasami ostrymi: < oraz >) opisujacymi kazdy element strony.

Jezeli chcesz zmniejszyc liczbg zadan wyko-
nywanych do serwera, w adresach URL faczy

zawsze umieszczaj ukosnik na koricu nazwy
Dodawanie znacznikéw opisujacych dokument znane jest jako ,0znaczenie” dokumentu. Katalogu.

Strony internetowe wykorzystuja jezyk znacznikéw znany jako HyperText Markup Language L J
(w skrocie HTML), ktéry zostat utworzony specjalnie dla dokumentéw zawierajacych od-

sylacze hipertekstowe. HTML definiuje dziesiatki elementéw tekstowych, ktére sktadajaq

sie na dokument, na przyklad nagtéwki, akapity, tekst zaakcentowany, a takze oczywiscie

odsylacze. Istnieja réwniez elementy HTML dodajace informacje o samym dokumencie

(na przyktad jego tytul), wstawiajace na stron¢ media, takie jak obrazki czy filmy wideo,

a takze réznego typu widzety.
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Y o svitlona w cle

- “ w0 httpy//helion.pl/pliki/prsti2/index-html Y @ = przeglqdarki sktada 5"? tak
naprawde z czterech plikéw:
dokumentu HTML, arkusza
A styléw oraz dwdch obrazkéw.
‘g‘:@) Kuchnia Kasi Znaczniki w dokumencie HTML
sq instrukcjami dla przegladarki,

ktore okreslaja strukture tekstu
Jesli ubisz czytad o gotowaniu i jedzeniu, cheesz poznaé nickidre z najlepszych restauraci na Swiecie P ,
lub po prosiu szukasz ciekawych preepisiw do swoje] kolekcl, 2 pewnesciy spodeba Ci sig o strona! oraz IOkallzaqe ObraZkOW

_. Pozdrawiam, Kasia z Kuchni Kasi

index.html

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Kuchnia Kasi</title>

<link rel="stylesheet" href="kitchen.css" type="text/css" >
</head>

<body>
<h1l><img src="foods.gif" alt="rysunek z jedzeniem">Kuchnia Kasi</h1>

<p>Jesli lubisz czyta¢ o <strong>gotowaniu i jedzeniu</strong>, chciatbys poznac
niektére z najlepszych restauracji na $wiecie lub po prostu szukasz ciekawych
przepiséw do swojej kolekcji, <em>z pewnoscig spodoba Ci sie ta stronal!</em></p>

<p><img src="spoon.gif" alt="rysunek z tyzka"> Pozdrawiam, Kasia z Kuchni Kasi</p>
<hr>

<p><small>&copy; 2020, Kasia Kuchta</small></p>

</body>

</html>

kitchen.css
body { font: normal lem Verdana; margin: lem 10%;}
hl { font: italic 3em Georgia; color: rgb(23, 109, 109); margin: lem @ lem;}
img { margin: © 20px © ©; }

hl img { margin-bottom: -20px; }
small { color: #666666; }

foods.gif spoon.gif
ﬂ

RYSUNEK 2.3. Plik Zrédtowy oraz obrazki sktadajace sie na prosta strone internetowa

28 Czesc | . Podstawy

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/psippv
http://helion.pl/rt/psippv

Anatomia strony internetowej

Mozna wyswietli¢ kod Zrédtowy kazdej strony; nieco informacji na ten temat znajdziesz
w ¢wiczeniu 2.1.

Obecnie uzywana wersja jezyka HTML to HTML5. Od czasu powstania HTML-a udostepnio-
no juz kilka jego wersji, z ktorych cze$¢ pozostaje w uzyciu. Petna historie jezyka HTML we
wszystkich jego wersjach oraz przedstawienie cech, dzigki ktérym HTMLS jest tak unikatowy,
znajdziesz w dodatku D.

CWICZENIE 2.1. Zobacz zrédto

Plik HTML kazdej strony mozesz wyswietlic w postaci jej kodu Zrédtowego w przegladarce WWW. Wigkszos¢ nowoczesnych
przegladarek nadal ma funkcje pozwalajaca na wyswietlenie Zrédta strony za pomoca narzedzi programistycznych. Dokument
wraz ze ZrGdfem strony jest najczesciej wyswietlany w oddzielnym oknie lub panelu programistycznym w dolnej czesci
biezacego okna.

OSTRZEZENIE

Musisz pamietac, Ze co prawda uczenie sie w oparciu

Oto informadje, jak znalez¢ funkcje wyswietlajaca kod Zrdtowy strony w najwazniejszych przegladarkach WWW: oy prce st porzqd ale ki cofegos

Safari—  opcja menu Programowanie/Pokaz kod Zrddfowy strony. kodu jest ztym pomystem (lub wrecz nielegalnym).
Chrome — Kliknij strone prawym przyciskiem myszy, a nastepnie z menu kontekstowego wybierz opcje Widok/Programi- Jesli chee sie wykorzystac znaleziony kod, nalezy
sta/Wyswietl Zrédto strony. Ewentualnie mozesz uzy¢ skrétu Ctr/+-U. zawsze zapytac o zgode jego autora i wymienic go

jako twdrce.

Firefox—  opcja menu Narzedzia/Dla twércow witryn/Zrédto strony.

MS Edge — prawym przyciskiem myszy kliknij strone, a nastepnie zmenu kontekstowego wybierz opcje Pokaz Zrddfo. Jezeli
nie widzisz tej opcji w menu kontekstowym, musisz ja wiaczy¢ w tzw. ustawieniach dewelopera. Otwdrz nowe
okno przegladarki, a nastepnie w pasku adresu wpisz about : flags. W sekdji Ustawienia dewelopera zaznacz
opdje Pokaz polecenia ,Pokaz Zrddto” i, Sprawdz element” w menu kontekstowym. Jezeli teraz przejdziesz
do strony internetowej i klikniesz ja prawym przyciskiem myszy, zobaczysz opcje Pokaz Zrddfo. Zawsze mozesz
réwniez skorzystac ze skrétu Ctri4-U lub nacisnac klawisz F12.

1. W wybranej przegladarce WWW wpisz nastepujacy adres URL:
https://www.learningwebdesign.com/5e/kitchen.html|
Zobaczysz angielska wersje strony przedstawionej na rysunku 2.3.

2. Zastosuj zamieszczone wezesniej informacje o sposobie wyswietlenia kodu Zrédtowego strony. Powinien by doktadnie taki
sam jak na rysunku 2.3.

3. Jezeli chcesz wyswietlic nieco bardziej skomplikowana strong, przejdz do strony gtownej witryny
https://www.learningwebdesign.com/ i wyswietl jgj Zrédto.

4. Kod Zrodtowy wiekszosci stron jest znacznie bardziej skomplikowany. Jesi chcesz sie o tym przekonac, wyswietl na przyktad
kod Zrodtowy strony www.helion.pl. Znajdziesz na niej arkusze stylow, skrypty, osadzong grafike SVG itd. Nie martw sie,
jeslinie wiesz, 0 co w nim chodzi. Dzieki tej ksigzce juz wkrétce wiekszos¢ tego niezrozumiatego kodu stanie sie catkiem

jasna.
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Anatomia strony internetowej

Krotkie wprowadzenie do jezyka HTML

HTML zostanie doktadnie oméwiony w drugiej czesci ksiazki, dlatego nie chce teraz wcho-
dzi¢ w szczegoly tego jezyka, jednak jest kilka kwestii dotyczacych dziatania HTML-a i ob-
stugiwania go przez przegladarke, ktére warto poruszy¢ juz teraz.

Pora przejrze¢ dokument HTML z rysunku 2.3 i poréwnac go z efektem widocznym w prze-
gladarce. Nietrudno zobaczy¢, ze elementy oznaczone znacznikami HTML w dokumencie
zrédtowym odpowiadaja temu, co jest wyswietlane w oknie przegladarki.

Po pierwsze, wida¢, ze tekst znajdujacy si¢ wewnatrz nawiaséw ostrych (na przyktad <body>)
nie jest wyswietlany w przegladarce. Przegladarka wyswietla tylko zawarto$¢ elementu,
a znaczniki go otaczajace sq ukrywane. Znaczniki zawieraja nazwy elementéw HTML i za-
zwyczaj sa skrotami od nazw angielskich, na przyktad h1 pochodzi od nagtéwka pierwszego
poziomu (ang. heading level 1), a em od zaakcentowanego tekstu (ang. emphasized text).

Po drugie, wigkszos$¢ znacznikéw HTML wystepuje w parach otaczajacych zawartos$¢ ele-
mentu. W dokumencie HTML <h1> oznacza, ze tekst nast¢gpujacy po nim powinien by¢
nagléwkiem pierwszego poziomu, natomiast </h1> wskazuje na koniec nagtéwka. Niektére
elementy, zwane elementami pustymi, nie majq zawartosci. W przykladowym kodzie strony
znacznik <hr> oznacza element pusty, ktéry wskazuje przegladarce, ze w tym miejscu ma
si¢ znalez¢ separator tresci, ktéry na ogét przyjmuje postac poziomej linii (zreszta nazwa
elementu to skrot od horizontal rule).

Poniewaz kiedy zaczynatam moja przygode z jezykiem HTML, nie mialam Zadnego do-
$wiadczenia z programowaniem, pomogto mi myslenie o znacznikach oraz tekscie jako
o koralikach nawleczonych na nitke, ktére przegladarka ,$ciaga” jeden po drugim. Kiedy
przegladarka napotyka otwarty nawias (<), zaklada, Ze nastepujace po nim znaki sa czescia
znacznika — az do nawiasu zamykajacego (>). Podobnie zaktada, Ze cala tres¢ znajdujaca
sie po poczatkowym znaczniku <h1> bedzie nagtéwkiem — az do napotkania znacznika
konicowego </h1>. W ten spos6b przegladarka przetwarza dokument HTML. Zrozumienie
sposobu dziatania przegladarki przydaje sie, kiedy rozwiazuje si¢ problemy ze Zle dziata-
jacym dokumentem HTML.

Ale gdzie sa obrazki?

W samym pliku HTML nie ma oczywiscie obrazkéw. W jaki wiec sposéb znajduja si¢ one
w oknie przegladarki? Na rysunku 2.3 wida¢, ze kazdy z obrazkéw jest osobnym plikiem
graficznym. Grafiki sq umieszczane w tekscie za pomoca elementu img (ang. image — obraz)
jezyka HTML, ktory instruuje przegladarke, gdzie ma znalez¢ grafike (zawiera jej adres URL).
Kiedy przegladarka napotyka element img, wykonuje kolejne zadanie do serwera w celu
uzyskania pliku obrazka, a nastgpnie umieszcza ten obrazek w tresci strony.

Przegladarka WWW wykonuje rowniez zadania do serwera majace na celu pobranie arkuszy
stylow (na przyktad kitchen.css), skryptéw JavaScript (.js) oraz osadzonych tresci multime-
dialnych, na przyktad dzwigku i wideo. Oprogramowanie przegladarki WWW, a dokladniej:
jej silnik, sktada poszczegélne elementy w jedna strone.
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Skladanie strony odbywa si¢ niemal natychmiast, dlatego wydaje sie, ze cata strona taduje
sie razem. Przy wolnym potaczeniu z internetem albo gdy strona zawiera duze obrazki
lub media, proces sktadania strony moze by¢ wyraznie widoczny, gdyz obrazki beda si¢
pojawialy po wyswietleniu tekstu. Moze si¢ nawet okaza¢, ze w miare pobierania kolejnych
obrazkéw, czcionek i arkuszy stylow przegladarka musi na nowo wyswietli¢ strone (cho¢
mozna skonstruowac strone tak, by temu zapobiec).

Dodawanie stylow

Teraz chce zwréci¢ uwage na ostatni z kluczowych sktadnikéw naszej prostej strony. Na
poczatku dokumentu HTML znajduje si¢ element 1ink, ktéry wskazuje plik arkusza stylow
kitchen.css. Zawiera on kilka wierszy definiujacych wyglad strony w przegladarce. Sktadnia
pliku odpowiada regutom ustalonym dla kaskadowych arkuszy stylow (ang. Cascading Style
Sheets — CSS). Arkusze stylow stuza do definiowania wygladu (czesto méwi si¢ o prezentacji)
element6w znajdujacych sie w dokumencie HTML (czyli struktury dokumentu). W trzeciej
cze$ci poznasz prawdziwa potege kaskadowych arkuszy stylow.

Rysunek 2.4 przedstawia strone Kuchnia Kasi bez styléw oraz po ich zastosowaniu. Przegla-
darki maja zdefiniowane domyslne style dla poszczegélnych elementéw HTML, ktére sa sto-
sowane, gdy w dokumencie nie ma odwotania do arkusza stylow (rysunek po lewej stronie).
Czasem wystarczy dodac kilka regut styl6w, by catkowicie zmienic¢ wyglad i charakter strony.

Dodawanie zachowan za pomoca JavaScriptu

Aby elementy umieszczone na stronie wykonywaty pewne operacje, konieczne jest uzycie
jezyka skryptowego o nazwie JavaScript (zapoznaj si¢ z uwaga nieco dalej w rozdziale). Na
omawianej tutaj stronie nie ma zadnych skryptéw, poniewaz na poczatku ksiazki chciatam
zachowac¢ maksymalng prostote przyktadow. Warto jednak wiedzie¢, ze JavaScript to wazny
sktadnik nowoczesnych witryn internetowych.

Podczas gdy HTML zapewnia strukture, a CSS okresla wyglad strony internetowej, JavaScript
dodaje komponent zachowania kontrolujacy sposéb dziatania strony. Skrypt JavaScript
moze by¢ oddzielnym plikiem na serwerze (wraz z rozszerzeniem .js) badz tez moze by¢ osa-
dzony bezposrednio w dokumencie HTML. Wykonanie skryptu moze nastapi¢ natychmiast
po wczytaniu strony lub nastepowac na skutek pewnego dziatania ze strony uzytkownika:
klikniecia mysza, umieszczenia kursora myszy nad elementem, wprowadzenia danych
w polu formularza itd.

Krétkie wprowadzenie do jezyka JavaScript znajdziesz w czwartej czesci ksigzki.

UWAGA

JavaScript nie jest wymagany do zapewnienia interaktywnosci fqczy lub formularzy internetowych — do tych celdw wystarcza
sam kod HIML.

Anatomia strony internetowej

porast
iy ot 1 4 1 !

el e o, Ko Mt Kl

Mtz T Lt e CEE

@1\‘:@) Kuchnia Kasi

s i i bl e, T e ke § A e B e

el i, K Kb Kind

RYSUNEK 2.4. Strona Kuchnia Kasi przed
zastosowaniem stylow (u gory) i po ich
uzyciu (u dotu)
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Sktadanie wszystkiego w catosc

SKEADANIE WSZYSTKIEGO W CALOSC

Aby podsumowac nasze wprowadzenie do sposobu dziatania sieci
WWW, warto przesledzic¢ taficuch zdarzen, jaki wystepuje w przypad-
ku kazdej strony pojawiajacej si¢ w oknie przegladarki (rysunek 2.5).

Statyczna kontra dynamiczna witryna internetowa

Statyczna witryna intemnetowa sktada sie z plikéw HTML o niezmiennej tresi,
akazdy odwiedzajacy otrzymuje doktadnie te same informacje. Innymi stowy,
kazda strona wyswietlona przez przegladarke WWW jest odzwierciedleniem
jednego pliku HTML na serwerze. W ksigzce skoncentrowatam sie na tworze-
niu statycznych stron, poniewaz s one catkiem proste i stanowig doskonaty
punkt wyjscia dla poczatkujacego projektanta witryn internetowych.

@ Zadanie strony odbywa sie albo po wpisaniu jej adresu URL (na
przyktad http://kuchniakasi.com) bezposrednio w przegladarce,
albo po kliknieciu odsytacza znajdujacego sie na innej stronie
internetowej. Adres URL zawiera wszystkie informacje potrzebne
do odnalezienia dokumentu docelowego na okreslonym ser-
werze WWW. W omawianym przyktadzie jest to plik domyslny
(index.html) znajdujacy si¢ w katalogu gtéwnym.

Z kolei dynamiczna witryna internetowa jest generowana za pomocg kodu
backendu, na przyktad utworzonego w jezyku PHP lub ASP W takim przy-
padku kazda strona jest generowana przez aplikacje w locie. W dynamicznej
witrynie internetowej tres¢ jest pobierana z bazy danych, a ostateczna po-
sta¢ strony moze zosta¢ dopasowana oddzielnie dla kazdego uzytkownika.
Przygotowanie ogromnej dynamicznej witryny, skfadajacej sie z setek lub
tysiecy stron, wymaga zdecydowanie mniej pracy niz utworzenie i przecho-
wywanie kazdej strony jako oddzielnego, statycznego dokumentu HTML.

© Przegladarka przesyta zadanie HTTP do serwera wymienionego
wadresie URL i prosi o okres$lony plik. Zadanie zawiera takze in-
formacje o jezykach znanych uzytkownikowi oraz typach plikéw
obstugiwanych przez przegladarke WWW.Jesli URL jest adresem
katalogu (a nie konkretnego pliku), proces jest taki sam, jakby
zadato sie pliku domyslnego z tego katalogu.

© Serwerszuka zadanego pliku i zwraca odpowiedz HTTPw postaci nagtéwka HTTP. Ten
nagtéwek zawiera informacje o pliku, m.in.: date ostatniej modyfikacji, wielkos¢ pliku
ijego warto$c¢ Content-Type, na przyktad dla pliku .html wartoscia Content-Type jest
text/html.

a. Jesli strona nie moze zosta¢ odnaleziona, serwer zwraca komunikat o btedzie. Zazwy-
czaj brzmi on: 404 Nie znaleziono pliku” (,404 Not found”), cho¢ czasem moga si¢

Kody stanu HTTP

Serwerowy kod stanu jest generowany

w odpowiedzi na zadanie wykonywane przez
przegladarke WWW. Pefna lista koddw stanu
jest catkiem dtuga (znajdziesz ja na stronie
https.//pl.wikipedia.org/wiki/Kod_
odpowiedzi_HTTP), wigc tutaj zdecydo-
watam sie na podanie tylko kilku koddw,
najczesciej generowanych w odpowiedzi na

pojawi¢ bardziej przyjazne komunikaty. Istnieje mozliwo$¢ wygenerowania innych
typéw btedu — zapoznaj si¢ z ramka , Kody stanu HTTP”.

b. Jesli dokument zostaje odnaleziony, serwer odczytuje go i zwraca do przegladarki.
W przypadku dynamicznej witryny internetowej serwer generuje strone na podsta-
wie otrzymanych danych, a dopiero pézniej zwraca ja przegladarce WWW.

Przegladarka analizuje dokument HTML. Jesli strona zawiera obrazki (wskazywane

przez elementy img) lub zewnetrzne zasoby, takie jak skrypty i arkusze stylow, przegla-
darka ponownie kontaktuje sie z serwerem w celu zazadania kazdego pliku podanego

w kodzie HTML.

Z3dania:
200 — 0K

O Przegladarka wstawia kazdy z obrazkéw do dokumentu w miejsce podane w elemencie
img, stosuje arkusze stylow i wykonuje skrypty. Voila! Uzytkownik moze juz cieszy¢ sie

301— Trwale przeniesiony ztozona w cato$¢ strona internetowa.

Warto w tym miejscu dodag¢, ze przedstawitam tradycyjny, prosty scenariusz sktadania
w calos¢ strony internetowej. Obecnie bardzo cz¢sto zdarza si¢ generowanie stron na pod-
stawie systemow zarzadzania trescig (CMS), przechowujacych informacje w bazach danych
i uzywajacych szablonéw do dotaczania wlocie danych do strony. W takim przypadku krok
3b bedzie mial posta¢ znacznie bardziej skomplikowanego procesu przygotowania strony
na podstawie réznych danych, a nie jedynie pobrania i obstuzenia istniejacego pliku.

302 — Znaleziono

404 — Nie znaleziono

410 — Zniknat (nie jest dtuzej dostepny)
500 — Wewnetrzny btad serwera
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Przegladarka

@ Wpisanie adresu URL lub Klikniecie odnosnika w przegladarce

@ hitp: // www.jenskitchensite.com ¥

Przegladarka przesyta 2l
O Przegidarka przesy &z

z3danie HTTP

AN Ilu
an\- index.html
,Widze, ze 2qdasz dostepu do katalogu,

dlatego przesytam ci plik domysiny —
index.html. Bardzo prosze!”

O Przegladarka analizuje dokument.
Jedli zawiera on obrazki, przegladarka
ponownie kontaktuje sie z serwerem

dla kazdego pliku graficznego
kitchen.gif

spoon.gif

Witam w przyszlej siedzibie Kuchni Jen!

el sy v A, e, Sy e

OFEN, Sernie Bikbns

© Sstrona sktadana jest w oknie przegladarki

Sktadanie wszystkiego w catos¢

Serwer
Tres¢ znajdujaca sie )
= na serwerze

index.html

@ kitchen.gif

spoon.gif

__________________________

© Serwer szuka pliku
izwraca odpowiedZ HTTP

Ups, nie ma pliku

Jesli pliku nie ma na serwerze,
zwraca on komunikat o btedzie

Publikowanie strony w internecie

Jezeli cheesz dowiedziec sie wigcej na temat
rejestrowania nazwy domeny i wyszukiwania
serwera, ktory mdgtby zajac sie hostingiem

RYSUNEK 2.5.

Sposéb wyswietlania strony internetowej przez przegladarke

Twojej witryny internetowej, ze strony https://
www.learningwebdesign.com/articles/
pobierz dostepny w formacie PDF artykut zatytu-
towany Getting Your Pages on the Web*.

* Materiat w jezyku angielskim — przyp. red.

Kup ksigzke

2. Jak dziata internet? 33

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/psippv
http://helion.pl/rt/psippv

Sprawdz sie!

SPRAWDZ SIE!

Zagrajmy w gre ,Rozszyfruj skrot”! Ponizej wypisalismy kilka podstawowych poje¢ wspo-
mnianych w tym rozdziale. Odpowiedzi znajdziesz w dodatku A.

1.

10.

HTML

W3C
CERN

CSS
HTTP
IP
URL
NCSA
DNS
FTP

a. Miejsce narodzin programu Mosaic, pierwszej przegladarki gra-
ficznej.

b. Lokalizacja dokumentu Iub zasobu internetowego.

c. Jezyk znacznikéw wykorzystywany we wszystkich dokumentach
internetowych.

__ d.Dopasowuje nazwy domen do liczbowych adreséw IP.
e. Protokot przesytania plikow.
f. Protokot stuzacy do przesytania dokumentéw w internecie.
_ g.Jezykumozliwiajacy definiowanie wygladu dokumentéw HTML.
h. Laboratorium fizyki czastek, w ktérym narodzita si¢ sie¢c WWW.
i. Internet Protocol.

j. Organizacja monitorujaca technologie internetowe.
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dofacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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Dobry webmaster?

Inzynier | artysta w jednym!

Przybornik narzedziowy webmastera zmienia sig bardzo szybko.
Technologie, ktére pare lat temu byly ciekawym eksperymentem,
dzi§ sq powszechnie stosowane. Responsywnos¢ stron interne-
towych stata sie oczywistoiciqg. Modele Flexbox i Grid zrewo-
lucjonizowaty tworzenie uktadéw stron internetowych. Zmienity

sie uzywane formaty grafik, wzrosta tez znaczqco liczba narzedzi,

ktére nalezatoby poznaé. Naturalnie, weigz mozna wskazaé
aspekty projektowania, ktére pozostaty niezmienne — przej-
rzysto$é, funkcjonalno$é, estetyke, a takze przestrzeganie
standardéw.

To kolejne, rozbudowane i uaktualnione wydanie $wietnego

podrecznika projektowania i programowania stron internetowych,

zawierajqgce wiedze niezbednq do rozpoczecia samodzielnej
pracy. Opisano tu zasady tworzenia witryn WWW oraz przed-
stawiono jezyk HTML i techniki CSS. Sporo miejsca po$wigcono
multimediom: grafice, plikom dzwigkowym i wideo. Znalazt sig
tutaj takze znakomity wstep do jezyka JavaScript, tgcznie z jego
bibliotekami, naktadkami i skryptami DOM. Warto tez zwrécié
uwage na opis przydatnych narzedzi, takich jak procesory CSS,
wykrywanie funkcjonalnosci, powtoka, menedzer zadari i system
kontroli Git — nieodzownych kazdemu, kto pisze nowoczesne
witryny internetowe. Tre$¢ ksiqzki zostata uzupetniona licznymi
przyktadami, éwiczeniami i bogatym materiatem dodatkowym.

Sprawdi nasze szkolenial
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INFORMATYKA W NAJLEPSZYM WYDANIU

NAJWAZNIEJSZE ZAGADNIENIA:

« tworzenie stron za pomocg HTML
i CSS, w tym modele CSS Flexbox

i siatki
« korzystanie z JavaScriptu

« grafika: tworzenie, optymalizacja
i mozliwosci formatu SVG

« tworzenie stron przeznaczonych
zaréwno na monitory,
jak i na urzqdzenia mobilne

« projektowanie responsywne

+ nowoczesne narzedzia projektanta
stron WWW

JENNIFER NIEDERST ROBBINS

od ponad éwieréwiecza projekiuje strony
internetowe. W 1993 roku zaprojektowata
pierwszq komercyjng wilryne internetowq —
Global Network Navigator (GNN) dla
wydawnictwa O'Reilly. Jest zatozycielkg

i organizatorkq Artifact Conference poswigconej
kwestiom zwigzanym z projektowaniem witryn
internetowych dla urzqdzen mobilnych.
Wystepowata na licznych konferencjach,

a takze wyktadata na Johnson & Wales
University w Providence w stanie Rhode Island.
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